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Inglés

Educacion diversificada: 7°, 8° y 9° nivel.
Inglés

Docentes, estudiantes.

Pronunciacion (fonemas vocalicos).
Abierto, sin restricciones.
https://deiverhz.github.io/astropaper/
WEB.

PLAYCANVAS

19 MB.

Conexion a internet, navegador Google Chrome v33+, teclado, raton, micréfono.

Creative Commons. http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

AstroPaper: A Phonetic Journey es un juego educativo, donde el estudiante pone en practica la
pronunciacion de palabras, frases y oraciones en inglés, funcionando a su vez como prueba corta
evaluativa, ya que el juego posee un sistema de puntuacién (0-100), obtenida segun el progreso de
este. El entorno consta de un solo nivel o escenario en el cual se desenvuelve toda la historia.

Eres un astronauta que estd perdido en un planeta distante hecho de papel reciclado. Tu nave
espacial se averid, desviandote de la drbita destino. La nave espacial se estrellé dentro un castillo,
con altas murallas, ubicado en este extrafio lugar. Para reparar la nave espacial y asi poder escapar
de este planeta, debes encontrar 10 gemas que estan esparcidas en el bosque. Cada vez que
encuentres una gema, debes pronunciar correctamente en voz alta la palabra/frase/oracion
contenida en la piedra preciosa. Al hacerlo, ganaras puntos y obtendrés la llave del castillo. Una vez
dentro del castillo, podras reparar tu nave espacial y salir de este exoplaneta.

Octavo
Unit 1: Long Vowels

Séptimo

Unit 3: Short Vowel Sounds
Unit 5: Diphthongs

Unit 6: Short Vowel Sounds Noveno

Unit 4: Diphthongs

= Unit 6: Sounds: /i/ & /l/

El juego contempla una base de datos de 100 de palabras, frases u oraciones.
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Mediacion Pedagogica

El juego puede ser utilizado para incrementar el conocimiento fonologico de los estudiantes en lo que
respecta a sonidos vocalicos. El profesorado puede hacer uso de la herramienta durante la fase pre-
task. Una posible actividad para ayudar al estudiantado a familiarizarse con estos sonidos consiste en
solicitarles que trabajen en los primeros niveles del juego y tomen nota de las palabras/ frases/
oraciones que pronuncian. Posteriormente, los estudiantes comparten tales frases de manera oral y el
profesor anota las mismas en la pizarra con el fin de resaltar los sonidos vocalicos que las palabras
contienen. El profesor facilita mas ejemplos para asegurarse de que los estudiantes entiendan la
diferencia entre los multiples sonidos.

Es importante recalcar que el juego se puede usar para asignar tareas. De esta manera, el alumnado
podra abarcar todos los niveles del juego. Como asignacion, los estudiantes pueden anotar las palabras
que representaron algun tipo de dificultad a la hora de pronunciarlas. Durante la clase, se puede tomar
como referencia dichas palabras para realizar discusiones generales en cuanto a las razones por las
cuales tales palabras mostraron cierto nivel de dificultad.

Fonemas Vocalicos Enfocados

Sonidos Palabras-Frases-Oraciones Nivel de Dificultad
These 1

/\/ People
New key

A friend in need is a friend indeed.
Differ

This is it.

What is this?

n/ This is my sister.

Did you give him his gift?

What is the point in saying that?

| know it is hard to remember.

Nothing in this world could ever bring them down.
Hay

Vacation

I'm late!

/et/ Make haste, not waste!

The plane from Spain came late.

Dan, the great Dane, sleeps in the den.
He says they are walking in a straight line.
Fred left a message.

N |hlO0IOO M N2 |mlON|IN[O|DRWW |0 |N|=

/€/ Breakfast is ready at ten.
Don't forget to send the letter.
Wallet
Plaid

// Welcome back!
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Is that a fact?

Peter is a happily married man.

The house at the lake lacks a lock.

@ (O |

The captain and other passengers could not abandon the ship.

—_
o

/a/

No problem!

Can you top it?

My watch stopped at five.

Ron ran in the rain.

The U.S. Constitution is the basis of our democracy.

/u/

Food

What's new?",

Excuse me!"”,

He proved he knew the truth.

The group flew to New York in June.

[e-RE)NICSHE R E (VR 0, | [V, [ I -NY V]

That's why | usually lose a few pounds before the cruise.

—_
o

/o/

Look

Good cookies

Could you eat 10 sugar cookies?

N

My cousin is my uncle's son.

My bus got stuck in the mud.

Come and have some fun in the sun.

| just had a run of tough luck.

(0N O [N |—=

And a blister on the tongue means someone is lying.

—_
o

Jou/

Go away!

Don't forget.

I'm only joking.

| don't know.

At a moment's notice!

Tony Jones broke his toe.

Don't go down the old road.

No one knows how old Joe is.

~Nojuihdhiwlw(N(N

| don't have the strength to resist or control you.

—_
o

2/

How much does coffee cost?

| am searching for a song tonight.

What is the reward for the lost dog?"

o (N |(u

Did you make a long-distance call to Boston yesterday?

Can | have your daughter for the rest of my life?

—_ [ .
o O

/a/

Hello

Don't complain about the problem.

My cousin will arrive at seven o'clock.

/3r/

Turn around.

First things first!

Learn basic verbs.

Turn it off.

Sermon in church

A turn for the worse

/ar/

See you later.

Summer is warmer than winter.

/a1/

I miss the taste of a sweeter life.

I was there for you in your darkest night.

O|(UT|w(u|w | W wWiwinN | N(uv|—
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Comparacion de Fonemas Vocalicos Cortos y Largos

Sonidos Palabras-Frases-Oraciones Nivel de Dificultad
Full moon 2
Who took my book? 4

/o/ & /u/ The cooks prepare unigue menus. 5
Pull him from the pool. 5
| wish that | could be like the cool kids. 10
Potato chips are cheap. 4
What does it mean? 4

/1 & /i/ It will be feast today, famine tomorrow. 7
| like to think that we had it all. 9
| know that we will be safe and sound. 9
If our love is tragedy, why are you my remedy? 10

Integracion de Fonemas Vocalicos

Palabras-Frases-Oraciones

Nivel de Dificultad

The beef stood for an hour. 6
| am so done with thinking through. 7
They tell you I'm difficult, but so are they. 9
You are the drug that | am addicted to. 9
| could show you what you want to see. 9
If you can't get what you want, you can get me! 10
I'd give it all away just to get you back. 10
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GUIA DE USO DEL JUEGO

1. Verificar que el microfono esté conectado y luego abrir el navegador Google Chrome para
ingresar a la URL: https://deiverhz.github.io/astropaper/

Por el momento es requisito fundamental el uso de este navegador en su version 33 o posterior ya que
la API (Application Programming Interface) utilizada para el reconocimiento de voz SpeechRecognition
solamente es compatible con Chrome.

Ver detalle técnico: https.//developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/APIl/SpeechRecognition#Browser compatibility

2. Pantalla Inicial:

Click to Continue Pres to see the CREDITS

3. Pantalla de Menu:

Welcome to 1 I This time, you are a lost astronaut on a distant
planet made of recycled paper. Your spaceship broke down and diverted you from the target orbit.
It crashed inside the castle, with high walls, located in this strange place.

MAIN GOAL: To fix your spacecraft and thus be able to escape from this planet, you need to find ten gems
scattered in the forest. Every time you find a gem, you must pronounce out loud the
word/phrase/sentence that the gemstone contains correctly. By doing so, you will score points and
obtain the castle key. Once inside the castle, you can fix your spaceship and leave this exoplanet.

HINT: Whenever you find a gemstone, get closer to it until it turns into green. Then, pronounce
the word/phrase/sentence that pops up. Make sure that the microphone of your computer is on.

Press "R" to Restart the Game Press Click or "ENTER key to Continue Press "X" to GIVE UP
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4. Dentro del juego > Identificando al jugador:

Al iniciar la aventura, el jugador caera de la nave y deberd empezar su viaje en busqueda de las gemas,
las cuales le ayudaran a escapar del planeta, para asi volver a su destino. Inicialmente el jugador se podra
identificar diciendo su nombre al acercarse a la primera gema (esta gema no contabiliza puntos).

</

\WELCOME!
he Y

Press Click or "M" key to MENU / Right Click to see N:e MAP / “T" key to teleport to start position
5. Dentro del juego > Recolectando gemas:

a) Eljuego cuenta con una interfaz grafica basada en un despliegue de informacion simplificado, en
donde se denota la visualizacién del nUmero de gemas recolectadas y el puntaje obtenido por
cada pronunciacion correcta. Las gemas contienen palabras, frases u oraciones con niveles que
van del 1 al 10, las cuales proporcionan puntajes diferentes segun su dificultad.
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b) Al acercarnos a una gema, esta cambiara a color verde, lo que significa que podremos pronunciar
en voz alta la frase que se despliegue. Existe la opcion de cambiar la frase presionando la tecla
“espacio”, en caso de que se nos dificulte su pronunciacion (al cambiar la oracion se visualizara
otra de un mismo nivel de dificultad). El juego cuenta con una base de datos de mas de 100 frases
u oraciones, las cuales estan distribuidas de forma aleatoria entre las 10 gemas, segun la dificultad
de cada una.

"N

3 Mo
Score: 29

HINT: Press “' key if you want to change the phrase
= Say: Technology gives access to information.

- You said: ?

Press Click or "M" key to MENU / Right Click to see or exit the MAP / "T" key to teleport to start position

¢) Sipronunciamos de forma incorrecta la oracion, un sonido nos indicara del error, permitiéndonos
intentar de nuevo hasta poder obtener la gema. Al pronunciar correctamente, la gema se tornara

color azul, indicandonos que se ha recolectado.
~
4 no

Score: 38

HINT: Press _ \key if you want to change the phrase

- Say: Tech tools for positive change

- You said: Tech tools for positive change

Press Click or "M" key fo MENU / Right Click to see or exit the MAP / "T" key tfo feleport fo start position
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6. Pantalla del Mapa:

En caso de extraviarnos en el bosque, podremos entrar y salir del mapa al presionar “clic derecho”. El
simbolo del casco espacial representa el indicador de nuestra posicion y direccion actual en el escenario.

/10

Score: @ 1,

Press Click or "M" key to MENU / Right Click fo see or exit the MAP / “T" key 1o teleport to start position

7. Pantalla de Nota parcial/final:

Si el jugador desea rendirse, puede hacerlo al presionar la tecla “X” en el menu, quedandose con la
calificacion que lleve hasta el momento. Ademas de la nota, se despliega también cuantas gemas
recolecto y el tiempo que tardd en hacerlo. El juego habilita la opcion de descarga en formato de imagen
de dicha calificacion, permitiendo obtener un archivo individual como prueba de resolucion.

MARIA
YOU GAVE UP!

m < °

Score: 2 9

Press "F* to Save/Download the Score as Imnage

Press Click or "ENTER" to Continue Press "C" to see the CREDITS
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8. Fin del juego:

a) El juego finaliza al recolectar todas las gemas, desbloqueando la llave que abrira la puerta del
castillo. Asi podremos entrar y utilizar la herramienta que reparara nuestra nave.

»

J/0
Score: 99

Press Click or "M" key to MENU / Right Click fo see or exit the MAP / “T" key to teleport to start position

b) El item herramienta contiene una frase final que nos sumara el Ultimo punto para obtener la
nota perfecta.

B

/10
ScoreiQQ

{ |

HINT: Press ﬂzy if yfmmm to change the phrase
- Say: GoodBye!
- You said: ?
—

Press Click or "M" key to MENU / Right Click to see or exit the MAP / “T" key fo teleport to start position
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c) Al completar el juego, se muestra la pantalla de resultado final. Esta pantalla se puede descargar
en formato de imagen, funcionando como entregable de resolucién de prueba corta evaluativa.

MATTHEW
YOU WIN!

()0
Score: 10

Press "F" to Save/Download the Score as Image

Press Click or "ENTER" to Continue Press "C" fo see the CREDITS

9. Créditos:

En la pantalla anterior, al presionar la tecla “C" podremos observar los créditos del juego:

A PHONETIC JOLURNEY -

AN EDUCATIONAL PRONUNCIATION GAME
- 208 -

GAME DES]GN/PROGF}AMMER:
DEIVER HERRERA SANCHEZ
(deiverhs@una.ac.cr)

TRANSLATION DIRECTOR & TEXTS by:
SAFIRO RIVERA MENA

(safiro.rivera.mena@una.ac.cr)

SPECIAL THANKS

TESTERS:
Abi Campos M.
Silvia Campos.

3D MODELS
Forest LowPoly models by http://jayanam.com]
Castle by [https://www.cgtrader.com/adam127]
Astronaut by [https://sketchfab.com/marsilainen]
Horse by nes [https://free3d.com/user/demiangames]
Spaceship by chrisc ) [https:

MUSIC
“Floating In The Midnight Breeze” by FoolBoyMedia [htps:

SOFTWARE:
GAME ENGINE: PLAYCANVAS. MOTION DESIGN: MIXAMO.com. 3D MODELING: BLENDER 3D.
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