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PRESENTACION

El presente documento se fundamenta en diferentes
referentes tedricos y practicos relacionados con la
importancia que representa para la educacidn la
transformacién de las practicas pedagogicas del personal
docente del nivel preescolar, asi como la incidencia directa
que dichas mejoras tienen en el desarrollo cognitivo,
psicomotor y socio afectivo de los nifios y las nifas.

Esta produccién forma parte de una serie de libros sobre
ideas didacticas, en este caso en particular, para la
innovacioén de las practicas mediante el uso de tecnologias
digitales (TD), como apoyo al desarrollo de las diferentes
unidades del Programa de Estudio de Educacién Preescolar,
el cual promueve de manera intencionada el uso de estas
tecnologias como herramientas que propician y permiten
el desarrollo de los aprendizajes de los y las preescolares.

Ademas, como respuesta a la Politica Educativa y los
lineamientos curriculares emanados del Consejo Superior
de Educacion de Costa Rica.

Las aplicaciones y herramientas de apoyo que se sugieren
pueden utilizarse a través de Internet de manera gratuita.
Algunas se usan directamente en linea, por lo cual requieren
contar con un servicio de conectividad y otras pueden ser
descargadas a dispositivos como computadora, tableta y
teléfono celular.

Al  Departamento de Investigacion, Desarrollo e
Implementacion de la Direccidn de Recursos Tecnoldgicos
en Educacion es de mucho agrado poder ofrecer este
libro a los y las docentes, en especial a las de educacion
preescolar, como un soporte para el uso pedagdgico de la
tecnologia digital presente en sus aulas.

Cordialmente,
Kathya Fallas Fallas, Jefe.
Departamentodelnvestigacion, DesarrolloeImplementacion
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Apartado:
Ideas didacticas para apoyar el

Programa de Estudio de Educacion
Preescolar







Alfabetizacion digital:
Desarrollo de competencias
digitales

Laalfabetizaciondigital refiere alas competenciasy conocimientos
necesarios para utilizar efectivamente los recursos tecnologicos.
De esta forma, el uso de las tecnologias digitales como apoyo
al aprendizaje, implica en primera instancia, el desarrollo de
estrategias para potenciar habilidades y capacidades digitales
basicas que permitan a los estudiantes utilizar los diferentes
dispositivos adecuadamente. El Programa de Estudio de
Educacion Preescolar brinda orientaciones generales para el uso
de la tecnologia, reconociendo su importancia como un recurso
mas en el desarrollo de los diferentes contenidos. De esta
manera, el desarrollo de habilidades digitales puede asociarse
a cualquier contenido de las cuatro unidades de estudio o bien
puede incluirse en el apartado de “otras estrategias segun la
intencionalidad docente”.

En este sentido, la pagina web EIBuhoBOO es un ejemplo de
muchos sitios web que contienen juegos gratuitos en linea,
ilustrados con imagenes de diferentes animales; los cuales
permiten, de una forma divertida, estimular a los estudiantes
mas pequefios para que aprendan jugando a presionar teclas,
mover el raton, colorear, armar rompecabezas dar clic y arrastrar
objetos, habilidades basicas para iniciar la alfabetizacion digital
con un uso mas comprometido y responsable. También se
encuentra disponible en Google Play y App Store.

Para implementar esta idea didactica se sugiere brindar las
orientaciones iniciales proyectando la pagina web, para luego
brindar la oportunidad de que cada estudiante participe en al
menos un juego; otra forma, es trabajar en pequefios grupos
usando las tabletas, si disponen de este recurso, para que el
docente pueda brindar una atencion individualizada. Ademas,

se puede aprovechar para desarrollar las habilidades digitales
como para evaluarlas.

Es importante recordar que jugando es como aprenden. Jugar es
algo natural para la primera infancia, juegan mientras hacen sus
tareas cotidianas, juegan durante las experiencias de aprendizaje
que se les ofrezca.

Segquir pensando

Esta pagina web también contiene videos cortos de
animales e imagenes para descargar, que pueden utilizarse
para colorear, rellenar con diferentes materiales (semillas,
papeles entre otros) o como fondos de pantalla.




Revisar otras posibilidades

La pagina web EIBuhoBOO puede utilizarse para el
desarrollo de los Contenidos Elementos del medio y
Sentido espacial de la Unidad Interaccion con el medio,
o bien, cuando el tema de interés de los discentes esté
relacionado con los animales.

Otros recursos en la Web

Para el desarrollo de habilidades digitales un poco mas
avanzadas se pueden explorar otros sitios, por ejemplo
Juegos de habilidad y destreza del personaje Pocoyo,
donde los infantes podran encontrar entretenidos juegos en
linea para aprender a mover el ratdn, arrastrar objetos, dar
clic, entre otras cosas.
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Juegos de habilidad y destreza
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Otra pagina web relacionada es 123 Sésamo. En el
apartado para educadores, se encuentra una seccion sobre
Alfabetizacion digital denominada Monstruos en Red,
donde se visualizan juegos en linea, variedad de videos y
actividades que pueden descargarse.

Referencias

EL BUHO BOO. (2012). Juegos educativos para bebés y
nifos pequefos. Consultado en https://www.
elbuhoboo.com/

Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte de Espafia.
(2003). POCOYO. Consultado en https://www.
pocoyo.com/juegos-ninos/habilidad

Sesamo Workshop. (2018). Monstruos en red. Consultado
en https://sesamo.com/educadores-
monstruosenred/




Explorar otras culturas
del mundo

Explorar otras culturas del mundo intenta acercar a la
poblacién estudiantil, por medio de la tecnologia, al resto
de los paises del mundo y por tanto, que sean capaces de
identificar las semejanzas y diferencias culturales que los
caracterizan. Asimismo, esta idea pretende sensibilizar al
estudiantado sobre la importancia de respetar a los demas
y de ayudarse unos a otros, sin discriminar. Esta estrategia
estd relacionada con el contenido Somos diferentes e
iguales, de la Unidad Interaccion social y cultural.

El recurso sugerido para desarrollar esta tematica, se
denomina Una pequefia mirada al mundo, disponible
en la plataforma educativa de obra social EduCaixa; esta
ofrece al docente herramientas y recursos para preparar
sus clases. De esta forma, Una pequeina mirada al mundo
es un medio interactivo, con el que los estudiantes pueden
identificar diferentes culturas, al relacionar pequefas
historias con imagenes representativas; asi como asociar
escenas de personajes de todas partes del mundo. Para
acceder a estos recursos, el docente debe registrarse en la
plataforma, utilizando su correo electrénico y contrasefia.

Para implementar esta idea didactica, el docente de educacién
preescolar puede acceder al recurso desde su computadora con
conexion a Internet, presentar el recurso y brindar indicaciones
generales alos nifios utilizando un proyector o bien en pequefios
grupos. Esta estrategia puede implementarse para desarrollar
o evaluar este contenido y fomentar valores como la solidaridad
y el respeto por los otros.

EduCaixa -
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Seguir pensando
Esta plataforma educativa también contiene otro material

denominado Canciones, una mirada al mundo, el cual se
puede aprovechar para complementar el tema.
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Revisar otras posibilidades

Estos recursos interactivos también pueden utilizarse para
desarrollar la efeméride Encuentro de culturas, que se
celebra el 12 de octubre, o bien, cuando el tema de interés
de los estudiantes de preescolar esté relacionado con los
paises del mundo.

Otros recursos en la Web

Paracomplementarel Contenido Somosdiferentes eiguales,
de la Unidad Interaccion social y cultural, también pueden
aprovecharse otros recursos disponibles en la Web; entre
ellos: El baul de los paises, donde se aprecian simbolos
representativos de 6 paises del mundo, especificamente de
la India, China, Alemania, ltalia, Japon y Rusia. Los nifios
pueden jugar a colocar cada objeto representativo segun
el pais al que pertenece. Es una estrategia muy util para
evaluar este contenido.

Otro recurso en linea denominado Google Earth, permite
acercarse via satélite a cualquier parte del mundo, para

observar en tres dimensiones las caracteristicas de cada
region o pais. Asimismo, Google Maps ofrece mapas de

tipo urbano, con vistas en 360°, informacion sobre las
condiciones del trafico en tiempo real y transporte publico.
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Para sensibilizar a la poblacion estudiantil con respecto al
tema de los refugiados, se puede usar el cuento Un nuevo
hogar para Totoy, el cual narra la historia de un ratoncito
que debe huir del lugar donde crecid, para vivir junto a su
familia en un lugar tranquilo, lejos de los peligros. Este
recurso se puede descargar e imprimir; ademas, incluye
fichas de trabajo y juegos.

Referencias

ACNUR. (2006). Cuento: Un nuevo hogar para Totoy.
Consultado en http://mwww.acnur.org/t3/fileadmin/
scripts/doc.php?file=t3/fileadmin/Documentos/
Publicaciones/2007/5547

Obra Social “la Caixa”. (2012). Emociones: Una pequena
mirada al mundo. Consultado en https://www.educaixa.
com/-/femociones

Obra Social “la Caixa”. (2012). Canciones: Una pequefia mirada
al mundo. Consultado en https://www.educaixa.com/
es/-/canciones

Google. (2018). Google Earth. Consultado en https://wwwoogle
com/intl/es/earth/

Google. (2018). Google Maps. Consultado en https:/mww
google.co.cr/maps/@9.9442863,-84.0633531,15z?hl=es

Junta de Castilla y Ledn. (2016). El Baul de los paises.
Consultado en http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/
gallery/Recursos%20Infinity/aplicaciones/16_infantil_
bauldisfraces/index.html



El maravilloso mundo de Ilos
alimentos

El maravilloso mundo de los alimentos pretende que los
estudiantes identifiquen variedad de alimentos y sus
principales caracteristicas, y que logren clasificarlos en
el grupo correspondiente. Asimismo, se busca que ellos
comprendan la importancia del consumo de alimentos
saludables para el desarrollo integral de los seres humanos
y por tanto, mejoren sus habitos en este sentido. Esta idea
didactica tiene relacion con el Contenido conceptual de
Salud y Nutricién, de la Unidad Conocimiento de si mismo.

El material Pelayo y su pandilla, de Educastur, es una
coleccién de 25 tematicas por cada area: “Medio fisico
y social”, “Comunicacion y representacion” e “ldentidad
y autonomia personal”’. Este valioso recurso en linea,
presenta los contenidos en diferentes secciones (atender,
jugar, ver, oir y tocar) para que el estudiante interactue y
aprenda sobre el tema de diferentes maneras. La clave
de las fichas imprimibles que debe de usar es: nea. En
relacion con el tema de la alimentacion, con Pelayo y su
pandilla, los nifios pueden realizar varias tareas: escuchar
una historia ilustrada sobre una familia que prepara la cena
de forma colaborativa; jugar a arrastrar, encontrar, colorear
diferentes alimentos; denotary connotarimagenesy obras de
arte (pinturas); oir un cuento relacionado, y descargar fichas
para actividades tales como: colorear, recortar y asociar.
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Para desarrollar esta estrategia, el docente puede proyectar
el recurso desde su computadora conectada a Internet,
utilizar la barra interactiva, o las tabletas, si se cuenta con
estos dispositivos; ademas se sugiere que este recurso se
incluya como parte de las estrategias para el desarrollo del
tema o contenido.




Seguir pensando

Este material contiene variedad de tematicas (contenidos)

que pueden ser aprovechados por los maestros para el
desarrollo de las unidades propuestas en el programa de
estudio, por lo tanto, se sugiere explorar con detalle.

Revisar otras posibilidades

Este recurso interactivo también puede utilizarse para
el desarrollo de otros contenidos, por ejemplo: lectura,
denotacién y connotacion de imagenes, de la Unidad
Comunicacioén, expresion y representacion, o para desarrollar
algun tema de interés del grupo de estudiantes o de sus
familias.

Otros recursos en la Web

Para complementar el Contenido Salud y nutricion, de
la Unidad Conocimiento de si mismo, también pueden
explorarse otros recursos disponibles en la Web; entre ellos: el
libro interactivo sobre el tema Los alimentos, de Cuadernia,
el cual es un sitio de Espafa para la creacion y difusiéon de
materiales educativos. En este material se visualizan objetivos,
competencias, sugerencias para trabajar con estudiantes con
necesidades educativas especiales, y la metodologia, la cual
propone el uso de una pizarra digital interactiva para un mejor
aprovechamiento del recurso, y muchas actividades o juegos
que los preescolares pueden disfrutar para aprender.

Otro material valioso es La piramide de los alimentos,
donde los nifios juegan a agrupar los alimentos en cereales,
vegetales, lacteos, carnes o legumbres y grasas; por tanto, es
una estrategia util para evaluar este tema.




B et de

Castilia y Ledn

Referencias

Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha. (2013).
Los alimentos. Consultado en http://repositorio.
educa.jccm.es/portal/odes/Infantil/cuaderno_
Infantil_Alimentos/index.html

Educastur. (2009). Pelayo y su pandilla. Consultado en
http://nea.educastur.princast.es/repositorio/
RECURSO _ZIP/1_1_ibcmass_u18/index.html

Junta de Castilla y Ledn. (2011). La piramide de los
alimentos. Consultado en http://www.educa.jcyl.es/
educacyl/cm/gallery/Recursos%20Infinity/juegos/
piramide_alimentaria/index.html

Desarrollo del pensamiento légico
matematico

El pensamiento l6gico matematico abarca la construccién
de nociones elementales y la comprension de las relaciones
entre los elementos que integran todo lo que nos rodea,
para lo cual se requiere estimular en el estudiantado el
desarrollo de habilidades cada vez mas complejas que le
permitan apropiarse de este conocimiento. El desarrollo
del pensamiento l6gico matematico se contempla en los
diferentes contenidos de la Unidad Interaccion con el medio.
De esta forma, el programa sugiere la implementacion
de estrategias con la utilizacibn de material concreto,
sin embargo, la utilizacion de recursos digitales puede
complementar el desarrollo y la evaluacién de estos
contenidos.

En este sentido, La cabaina divertida, de la Junta de Castilla
y Ledn, es un valioso recurso interactivo, el cual incluye
gran variedad de juegos en linea para estudiantes de edad
preescolar, para apoyar el desarrollo de algunos contenidos
de esta unidad; algunos son: Elementos del medio, Sentido
espacial, Correspondencia término a término, Seriacion e
Inclusion de la parte en el todo.

Para utilizar este material se requiere conexién a Internet,
y se puede presentar al grupo de estudiantes desde un
proyector o barra interactiva para brindar las indicaciones
generales; o se pueden usar tabletas, si se cuenta con estas
herramientas. Asimismo, esta estrategia puede sugerirse
para desarrollar o evaluar esta tematica.




Seguir pensando

La cabaha divertida puede utilizarse también para la
adquisicién progresiva de la capacidad de prestar atencion,
Contenido procedimental de la Unidad Conocimiento de si
mismo.

Revisar otras posibilidades

Este material interactivo también puede aprovecharse para
apoyar el desarrollo de la Unidad Comunicacion, expresion
y representacion, especificamente el Contenido conceptual
Comprension oral, relacionado con la discriminacion y
asociacion auditiva, dado que también presenta actividades
para discriminar sonidos de animales y memorizar el orden
correcto de los sonidos presentados.

Otros recursos en la Web

Otro recurso interactivo para el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico se puede ubicar en la pagina web
ArbolABC.com, el cual cuenta con juegos gratuitos en linea
para preescolares entre los 3 a 7 afios de edad; clasificados
por grupos de edad y por area tematica: lenguaje, inglés,
lectura, pasatiempos y matematicas. Ademas, contiene
una seccion de canciones infantiles.
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Referencias

ArbolABC. (2016). Exploradores: juegos para nifios
preescolares. Consultado en https://arbolabc.com/
juegos-para-ninos-de-preescolar

Junta de Castilla y Ledn. (s.f.). La cabafa divertida.
Consultado en http://www.educa.jcyl.es/educacyl/
cm/gallery/Recursos%20Infinity/aplicaciones/
cabania_divertida/index_subhome1.htm

Mi comunidad en imagenes

El uso de la fotografia en el aula esta potenciado por la gran
popularidad que tienen actualmente los teléfonos inteligentes
y adicionalmente la motivacién positiva que genera en
los estudiantes, al ser participes de la construccién de un
producto digital, con el uso de fotografias capturadas por ellos
mismos. Capturar imagenes sirve para muchas actividades
educativas, particularmente en la Unidad Interaccion Social
y Cultural, donde se mencionan dentro de los aprendizajes
individuales y colectivos, algunos conceptos que pueden
ser abordados desde la fotografia; como por ejemplo: la
identificacién de los integrantes de la familia, el centro
educativo y la comunidad.

Para realizar un proyecto con fotografia, se requiere que la
persona docente realice un inventario de los recursos con
los que cuenta y las posibilidades de sus estudiantes; por
ejemplo, una de las primeras preguntas a formularse seria
cuantos discentes pueden traer fotografias digitales de
su comunidad y/o entorno, y otra podria ser si sus padres
pueden colaborar enviandolas. Unavez que se tiene claridad
sobre estos puntos se puede formular el plan de aula. Es
importante considerar que al tratarse de fotografias de los
nifnos y sus familias, es recomendable utilizar herramientas
que no estén conectadas a Internet. Es importante que
exista todo un protocolo para utilizar las fotografias de
los estudiantes, por ejemplo la aprobacion de su uso por
parte de los padres o encargados del estudiante y evitar las
burlas o comentarios hirientes de sus iguales entre otras
situaciones incobmodas.




Las fotografias se pueden mostraral grupo através de una
presentacion, utilizando herramientas como PowerPoint
o MovieMaker (Ver apartado: “Recomendaciones para
potenciar el desarrollo de ideas didacticas”) y propiciar
que cada estudiante vaya haciendo una descripcién de
las imagenes que aporté de su comunidad, que identifique
los lugares mas importantes y los objetos que le llaman
la atencidon. Si no es posible que los discentes traigan
las fotografias de su comunidad, se puede construir la
actividad dentro de la misma institucion, guiando a los
estudiantes para que tomen fotografias de lugares y
objetos relevantes de su centro educativo.

La herramienta mas comun y que practicamente se
encuentra en todos los equipos, es el PowerPoint, en
esta solamente se le da clic a la opcion que aparece
en el menu principal: Insertar - Album de fotografias
- Nuevo album de fotografias, y listo, se ha construido
una presentacion en pocos minutos.

Seguir pensando

Otro concepto interesante y poderoso que se puede
trabajar a través del uso de la fotografia, y que esta
propuesto en la Unidad de Interaccion con el medio, es
la Ubicacion; este esta dentro del Contenido conceptual
Sentido espacial (primer nivel). Los nifos pueden trabajar
en grupos de tres; se les da un objeto, que puede ser un
balén o un peluche y a cada grupo se le da la consigna
de tomar las siguientes fotografias:

Estudiante A frente a estudiante B

Estudiante A con bal6n arriba

Estudiante B con bal6n abajo

Balon entre estudiante A y estudiante B

Balon dentro del aula

Balon fuera del aula

Posteriormente observan y comentan las fotografias con
todo el grupo.

Revisar otras posibilidades

El uso de la fotografia podria ayudar a trabajar el tema
Valoracion de si mismo como persona unica y especial,
con capacidades fisicas y caracteristicas que los identifican
como hombre y mujer, ubicado especificamente en la
Unidad Conocimiento de si mismo, en el Contenido
Conciencia corporal.

Los preescolares toman fotografias de sus comparieros,
haciendo gestos que evocan emociones; el docente
confecciona una presentacién y en grupo los nifios
identifican las emociones de sus compafieros; esta



podria ser otra actividad divertida y significativa en el
aprendizaje preescolar.

Otros recursos en la Web

En el Internet se pueden encontrar disponibles una serie de
imagenes y/o fotografias que son de uso libre y que pueden
servir en caso de no existir la posibilidad de que los y las
estudiantes tomen sus propias imagenes. En los siguientes
sitios web se puede acceder a un numero grande de este
tipo de imagenes: Freepik.com o Pixabay.com

Referencias

Freepik Company S.L. (2010-2018). Freepik. Consultado
en https://www.freepik.com/

Pixabay. (2018). Pixabay. Consultado en de https:/
pixabay.com/

Un cuento colaborativo

Uno de los elementos mas importantes de la educacion es la
comunicacion y precisamente el cuento es una herramienta
que puede ayudar a conseguirla y mejorarla, pues a través
de él se pueden generar muchas interacciones entre los
principales actores de una clase: estudiante-estudiante,
estudiante-docente. En la Unidad Comunicacion, expresion
y representacion, en la cual se aborda el Contenido
Comprension oral (segundo nivel), se pude aprovechar
este recurso como apoyo.

Se sugiere identificar un tema de interés para los nifios y
establecer una dinamica en la cual entre todos se vaya
construyendo un cuento o una historia; para ello el docente
debe ir tomando nota o grabando los aportes que hacen
sus estudiantes. Una vez que se tenga la historia o el
cuento listo, el docente puede hacer una presentacion
en PowerPoint o un documento en Word en la cual podra
incorporar imagenes y detalles para hacerlo mas llamativo.

El educador puede darle un formato de revista utilizando
alguna herramienta como /Issuu y asi compartirla como un
libro de cuentos con sus estudiantes. Ver en una revista el
cuento que ellos mismos crearon sera un gran incentivo
para los estudiantes. Issuu es una herramienta poderosa
y sencilla para crear materiales atractivos; en general el
unico limite es la creatividad. Se puede leer como usar
Issuu en el apartado de “Recomendaciones para potenciar
el desarrollo de ideas didacticas”.




Seguir pensando

El cuento es una herramienta que esta propuesta para
trabajar la comprension oral, la escucha atencional y
comprender el mensaje principal. Es por esto que se puede
elegir un cuento que intencionalmente tenga un mensaje
o un contenido que sea de interés de los estudiantes y
practicar con este la escucha atencional. Después de
pensar bien los objetivos que se quieren lograr para hacer
el ejercicio de escucha atencional, se pueden definir
unas tres preguntas sencillas que permitan evidenciar si
los discentes pusieron en practica la escucha y lograron
recibir el mensaje.

Revisar otras posibilidades

El cuento como recurso didactico tiene infinidad de
posibilidades; en el caso de la Unidad Comunicacion
expresion y representacion, también se podria experimentar
en el Contenido conceptual Construccion oral (tercer nivel)
el narrar un cuento con diferentes tonos: agresividad, enojo,
sentido del humor, sarcasmo.

Otros recursos en la Web

Para grabar las narraciones de los estudiantes se puede
utilizar la herramienta vocaroo.com; esta es una grabadora
de voz on-line que no necesita que el usuario se registre.
Esta permite hacer varias grabaciones y desarrollarlas en
diferentes formatos, ademas de compartirlas usando el
codigo URL o un cédigo QR.

En YouTube se pueden encontrar una serie de cuentos
narrados que se pueden usar en la computadora conectada
a una red, o se pueden descargar utilizando un software

llamado aTube Catcher. Para mas informacion sobre cémo
descargar videos usando esta herramienta se puede
consultar el apartado “Recomendaciones para potenciar el
desarrollo de ideas didacticas’.



Mi Cuerpo y yo

Mi Cuerpo y yo tiene como objetivo que cada estudiante
sea capaz de construir su esquema corporal, conocerse
a si mismo y sus posibilidades de movimiento. Se puede
considerar para trabajar con los estudiantes los Contenidos
conceptuales de Conciencia corporal, e Imagen corporal, de
la Unidad Conocimiento de si mismo.

El recurso sugerido para el desarrollo de esta idea, es un
video que se encuentra en YouTube, el cual lleva por nombre
Cancidn de ejercicios para niinos, en donde se observan
dibujos animados de nifios cantando y haciendo ejercicios
corporales, siguiendo una cancion.

El docente puede proyectar el video a los estudiantes y con
la mediacion adecuada, utilizar este material para abordar
la identificacion de las partes del cuerpo y su importancia;
ademas de las capacidades fisicas que se tienen y el respeto
hacia las caracteristicas particulares de cada ser humano.

El trabajo también puede ser utilizado en el espacio de
seguimiento individualizado; esto con el fin evaluar algunas
tematicas abordadas.

Seguir Pensando

Otra forma de trabajar este recurso, es solicitarles a los
estudiantes que representen las indicaciones del video
por medio de la expresion corporal, repitan frases que
se escuchan en el mismo, discriminen e identifiquen las
partes del cuerpo, incluyendo los cinco sentidos. También
se puede utilizar para trabajar los conceptos de higiene
y aseo; esto relacionado con el Contenido conceptual de
Autonomia de la Unidad Conocimiento de si mismo; otra
opcion puede ser el abordaje de estrategias de seguridad,
vinculado a la prevencion del abuso fisico y sexual, incluido
en el Contenido Conciencia corporal de esta misma unidad.
Si se tiene el equipo tecnoldgico adecuado, el docente
puede organizar a un grupo de estudiantes para que tomen
fotografias de diferentes partes del cuerpo (un brazo, una
mano, una pierna o el pie) de sus companieros, luego las
preparan para presentar al resto del grupo, quienes deben
adivinar a quién pertenece la fotografia.




Revisar otras posibilidades

Los recursos presentados pueden ser valorados por el
docente de educacion fisica o de inglés y definir si pueden
ser utilizados en sus clases. También pueden ser retomados
al involucrar aspectos de solidaridad, respeto y proteccion,
relacionados a alguna discapacidad y considerando la
ley 7600. Ademas, se relacionan con los Contenidos
conceptuales Somos diferentes e iguales de la Unidad
Interaccion social y cultural.

El video recomendado también puede ser visualizado
en reuniones de padres de familia o encargados de los
estudiantes, a manera de motivacion o para el desarrollo
de alguna tematica relacionada.

Otros recursos en la Web

Existen varios recursos disponibles en la Web, por ejemplo,
el sitio lamado Educamigos, en el cual el docente tiene
la oportunidad de visualizar rompecabezas, juegos de
memoriay otros. Otro sitio interesante de explorarenlineaes
Pequeteic Nosotros, donde se encuentran rompecabezas
y asocies, relacionados al Contenido Conciencia corporal;
también posee enlaces para descargar e imprimirimagenes,
para ser utilizadas por los estudiantes.

Si se cuenta con computadora portatil y/o a las tabletas en el
aula, se puede valorar la descarga de algunas aplicaciones.
Por ejemplo, el docente puede instalar el programa aTube
Catcher, el cual se usa para la descarga de videos. En el
apartado “Recomendaciones para potenciar el desarrollo
de las ideas didacticas”, se anotan detalles de cdmo instalar
y utilizar este programa.

Referencias:

Casanova, A., Mon, D. (2009). PEQUETIC. Pagina
interactiva. Consultado en http://www.pequetic.
plasticaweb.com/#

ChuChuTV Espanol. (16 de enero 2016). Cabeza,
Hombros, Rodillas y Pies — Cancién de Ejercicios
para Ninos [Archivo de video]. Consultado en
https://www.youtube.com/watch?v=71hiB8Z-03k

Junta de Castila y Ledn. (s. f.). Consultado en http://www
educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/recursos__
educamigos/verano11/menu.html



Me respeto a mi mismo y a todos
los que me rodean

La presente idea didactica se considera para el abordaje
de reglas de cortesia, normas sociales; ademas de la
importancia de la practica de valores que favorezcan la
sana convivencia. Esta tematica esta incluida en la Unidad
Interaccion social y cultural; favoreciendo las areas cognitiva
y socioafectiva, especificamente el Contenido Convivencia,
que refiere a las actitudes para convivir (cortesia, orden,
limpieza, organizacion y colaboracion).

Algunos delos videos de YouTube sugeridos paradesarrollar
laideasonlossiguientes: Los nifios que mentian, Los nifos
que no respetan las reglas-aprendiendo a ser héroes,
Respetando a los demas y Cuento Palabras Magicas. En
estos se visualizan historias de nifios relacionadas con el
respeto; enfatizando el desarrollo de habilidades y normas
sociales que favorecen la convivencia, como cortesia,
orden, limpieza, organizacion y colaboracién. También
abordan aspectos del comportamiento y convivencia entre
estudiantes de edades similares y con los adultos. Estos
videos pueden descargarse o pueden visualizarse desde la
computadora, o utilizar también un proyector.
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Seguir pensando

Esta idea didactica también puede ser abordada en
reuniones de padres o encargados de los estudiantes, para
fomentar la importancia de reforzar los habitos de higiene,
cortesia, y colaboracion en el hogar.

Revisar otras posibilidades

Revisando otras opciones de uso, estos videos pueden
apoyar el desarrollo de la Unidad Expresion, comunicacion
y representacion, donde el docente promueva el desarrollo
de vocabulario y la dramatizacion de situaciones que
favorecen el Contenido conceptual Expresion oral.




Otros recursos la Web

En la Web se pueden encontrar otros recursos que consiguen
fortalecer esta idea didactica; entre estas se encuentra el
cortometraje llamado Cuerdas; el contenido de este muestra
mensajes de amor, companerismo, solidaridad, amistad,
ante una situacion de discapacidad de un nifio que llega a
una institucion educativa.

El maestro puede valorar la instalacion del programa aTube
Catcher para la descarga de los videos. En el apartado
“Recomendaciones para potenciar el desarrollo de las ideas
didacticas”, se anotan detalles sobre como instalar y utilizar
este programa.

Referencias:

Leiner, M. (29 de octubre de 2015). Los nifios que mentian
[Archivo de video]. Consultado en https://www.
youtube.com/watch?v=E6PxdGZIRCM

Leiner, M. (28 de abril de 2016). Los nifios que no
respetan las reglas [Archivo de video].
Consultado en https://www.youtube.com/
watch?v=hH0J8cTaCLQ

Leiner, M. (22 de julio de 2013). Respetando a los demas
[Archivo de video]. Consultado en https://www.
youtube.com/watch?v=kCd-kfEoDTM

Solis, P. (6 de marzo 2014). Cuerdas, cortometraje.
Consultado en https://videos.bol.uol.com.br/
video/cuerdas-linda-historia-para-reflexionar-
04028C1B316AD0C94326

NET Oficial. (26 setiembre de 2016). Las palabras
magicas. Programa de virtudes para preescolar
[Archivo de video]. Consultado en https://www.
youtube.com/watch?v=cg6DawbmPCs

Liz Evelyn Laura Manrique. (25 de noviembre de 2014).
Las Palabras Magicas [Archivo de video].
Consultado en https://www.youtube.com/

watch?v=i0O0hdB8nUTE



Conocer y aprender sobre para denotar y connotar imagenes captadas, ademas de

construir historias.

educacion vial

Educacion vial es el conjunto de acciones encaminadas
a instruir en el uso eficiente y efectivo de las aceras,
calles, autopistas, ciclo vias en relacion con el uso como
peatones, pasajeros, o futuros conductores. Esto con el fin
de favorecer la seguridad y minimizar los dafios a personas
y bienes, ya sea conductor o peaton; todo esto en referencia
a las vias terrestres: las vias maritimas y aéreas, también
tienen sus reglamentos.
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La presente idea didactica se recomienda para el abordaje g | mone.
de la Unidad Interaccion con el medio, cuyo proposito es ! ;
que los nifos sean capaces de entender las relaciones
dinamicas entre objetos, fendbmenos y hechos; aunado a
la identificacion de elementos que conforman el medio.
Especificamente, se puede relacionar con el Contenido
conceptual de Elementos del medio, en donde se refuerzan
caracteristicas del color y la forma, visualizado en las
sefales de transito; también con el de Sentido espacial,
relacionando longitudes de calles y ubicacién de las
senales.

El sitio de Internet Conoces las sefales, contiene
opciones de trabajo con guia docente; ademas contiene
material para imprimir y recortar, asocies, rompecabezas
y otros. La guia docente que tiene el recurso orienta
hacia las actividades a realizar por parte del facilitador.
En la medida de las posibilidades y de acuerdo al tipo de
recursos tecnoldgicos que tenga el centro educativo, se
puede organizar una caminata por la comunidad, tomar
fotografias para ser visualizadas en la clase; esto servira




Seguir pensando

Al utilizar el recurso y visualizar algunas de las actividades,
los estudiantes pueden dramatizar situaciones en la que
apliquen sus conocimientos al identificar adecuadamente
las sefiales de transito; esto para reforzar o bien para
evaluar este contenido.

Revisar otras posibilidades

Este recurso puede ser contemplado en la Unidad
Expresion, comunicacion y representacion, enfatizado
hacia el desarrollo del Contenido conceptual Expresion
oral, el cual refiere a vocabulario nuevo, permitiendo una
comunicacion adecuada con otras personas. El recurso
sirve también para el abordaje de aspectos de seguridad
e integridad, contemplados de manera transversal en las
cuatro unidades del programa de estudio.

Otros recursos en la Web

En la Web se pueden localizar otros recursos que refuerzan
esta idea didactica; algunas de ellos son los videos:
Las seinales de trafico, Seguridad vial nifios y Rojo
nos paramos, verde circulamos. Estos son canciones
referidas a la seguridad vial, en donde los personajes
realizan acciones de expresion corporal en torno a esto.

La docente puede valorar la instalacion del programa
aTube Catcher para la descarga de videos. En el apartado
Recomendaciones para potenciar el desarrollo de las ideas
didacticas, se anotan detalles de como instalar y utilizar
este programa.

También se recomienda la visita al sitio del COSEVI, en
donde hay informacion de utilidad para el abordaje de la
tematica de seguridad vial.

Referencias

Greenlight, caricaturas seguridad vial. (12 de junio
de 2014). Caricaturas Seguridad Vial [Archivo de
video]. Consultado en https://www.youtube.com/
watch?v=rnbOfkpeOao

Happy Learning Espariol. (24 mayo de 2016). Rojo nos
paramos, verde circulamos. Cancién sobre la
seguridad vial [Archivo de video]. Consultado en
https://www.youtube.com/watch?v=WtgZN4dH6uc

Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte. Madrid.
Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacion del Profesorado. (s.f.). ;Conoces las
sefales?. Consultado en http://ntic.educacion.es/
w3/recursos/infantil/transversales/conoces_senales/
index.html

UNED. Mediateca. Audiovisuales UNED. (17 de mayo de
2010). Seguridad vial para nifios. Consultado
en http://audiovisuales.uned.ac.cr/mediateca/
videos/218/seguridad-vial-para-ni%C3%B10s



Profesiones y oficios: ;En qué
quiero trabajar cuando sea
grande?

El conocimiento y la identificacion de las profesiones vy
oficios, fomenta actitudes de convivencia, ademas de
la construccion de valores, de ahi la importancia de que
los estudiantes conozcan sobre esta tematica. Esta idea
didactica se sugiere para trabajar con los preescolares la
Unidad Interaccioén social y cultural; enlazada al Contenido
Comunidad, en donde se estudian los roles de los servidores
de la comunidad.

El recurso consiste en un video de YouTube, que lleva
por nombre Las profesiones y oficios. Video para niinos.
Este video contiene canciones relacionadas a algunas
profesionesy oficios, las cuales el docente puede aprovechar
para profundizar con sus estudiantes acerca del tema
y puede hacer una lluvia de ideas en donde los mismos
aporten sus conocimientos previos sobre el tema. También,
al observar el video sugerido u otros videos de canciones,
y narraciones acerca de profesiones y oficios, el docente
puede incentivar a los niflos para que improvisen frases y
rimas relacionadas; ademas de realizar dramatizaciones.
Si los estudiantes reciben clases de inglés, los maestros de
esta materia pueden realizar dinamicas en ambos idiomas,
esto para ampliar el vocabulario.

Seguir pensando

El docente puede utilizar alguno de estos recursos como
preambulo a la visita de alguna persona que les brinde
una charla relacionada con el tema de las profesiones y
los oficios.

Revisar otras posibilidades

El video Las profesiones y oficios. Video para niios,
también se puede aprovechar para el desarrollo de la Unidad
Comunicacion Expresion y representacion, vinculado al
Contenido conceptual de Expresion oral, enfatizando la
expresion libre, con vocabulario conocido y nuevo.

Otros recursos en la Web
Alrededor de esta tematica existen varios recursos

disponibles en la Web. Esta el sitio llamado Educaciéon
inicial, el cual tiene varias ideas sobre como abordar este




topico; es importante mencionar que el docente lo hara
segun la mediacion pedagogica que tenga planificada
para tal fin; ademas de videos relacionados, material
descargable y otros.

De acuerdo a las posibilidades, el docente puede valorar la
instalacion del programa aTube Catcher para la descarga
de videos. En el apartado Recomendaciones para potenciar
el desarrollo de las ideas didacticas, se anotan detalles de
como instalar y utilizar este programa.

Referencias

EDU4ME. (11 de diciembre de 2013). Descripcién de 6
oficios para preescolar [Archivo de video].
Consultado en https://www.youtube.com/
watch?v=ddiezU_ggeQ&t=134s

El Reino Animado. (27 de marzo de 2015). Adivinanzas
para nifios de los oficios y las profesiones [Archivo
de video]. Consultado en https://www.youtube.com/
watch?v=0SqRQ2QbChg

Aranda, Jimena. (25 de agosto de 2014). Profesiones
y Oficios (video educativo con preguntas) [Archivo
de video]. Consultado en https://www.youtube.com/
watch?v=000kMVQTRTI

Olja.TV. (10 de agosto de 2017). Aprender profesiones
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juegos educativos [Archivo de video]. Consultado
en https://www.youtube.com/watch?v=S-c73fqTc6c

Peques Aprenden Jugando. (15 de noviembre de 2017).
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con el dia del trabajador. Consultado en https://
www.educacioninicial.com/c/000/163-actividades-
relacionadas-dia-trabajador/



Cuerpo y mente en accién con el
Yoga

El yoga es una disciplina y filosofia de vida que permite
la union del cuerpo con la mente para lograr armonia a
nivel fisico, mental y espiritual. A través de esta practica,
los nifios se ven beneficiados y mejoran las destrezas de
los musculos motores, la flexibilidad en las articulaciones,
la mejoria de la autoestima, el manejo del estrés infantil;
ademas estimulan sus sentidos, la agilidad, el estiramiento,
la comprensién y la interaccion con los demas, y también
logran un mejor desarrollo de la atencién, la concentracion,
la memoria y la imaginacion, entre otros.

La presente idea didactica sugiere el uso del juego
interactivo llamado Yoga y ha sido pensada para apoyar
la Unidad Conocimiento de si mismo, especificamente el
desarrollo del Contenido conceptual Posibilidades de accion
(primer nivel); dentro del cual se trabajan los movimientos
de estabilidad, tales como: flexién, extension, contraccion,
relajacién y girar.

El juego Yoga se encuentra en la Web y puede ser usado
en linea, como apoyo en alguna de las experiencias del dia;
en este caso se le sugiere al docente utilizarlo para evaluar
los contenidos, a través de la realizacién de diferentes
posiciones del yoga. El educador puede proyectar el juego
en la pizarra o pared y les pide a los estudiantes que
observen los ejercicios que realiza el instructor, y que
vayan imitandolos uno a uno.




Seguir pensando

El juego interactivo Yoga, también puede aprovecharse
para apoyar el desarrollo del Contenido conceptual de
Atencién, (primer nivel), de la Unidad Conocimiento de si
mismo, donde se trabaja la adquisicion progresiva de la
capacidad de prestar atencion.

En este caso, el juego puede usarse en linea desde el
navegador, ya sea en la portatil del docente o en las
tabletas (si se cuenta con el recurso). Para esto se les pide
a los nifios que ingresen a la direccion de la Web y que
escuchen atentamente las indicaciones del instructor de
Yoga, y que luego realicen las acciones que se les solicita.

Revisar otras posibilidades

Otro uso de la idea didactica puede ser para apoyar
alguna estrategia de mediacion para trabajar la Unidad
Comunicacion, expresiony representacion, especificamente
el Contenido conceptual Lectura (primer nivel); en este se
puede abordar la denotacion y connotacion de las imagenes
que se presentan en el juego.

Otros recursos en la Web

En la red se pueden encontrar muchos recursos sobre
yoga, para apoyar el abordaje de los movimientos de
estabilidad, tales como: flexion, extensién, contraccion,
relajacion y girar. Uno de estos recursos es YOGIC / Yoga
para Ninos - Capsula “El cuento de las mariposas.

YOGIC / Yoga para Nifios - Capsula "El cuento de las mariposas” - Juegos y
canclones infantiles

Referencias
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watch?v=MI1S5rM0ou0



Busca semejanzas y diferencias

Los nifios, desde su corta edad empiezan a observar las
semejanzas y diferencias entre los objetos, pero se les
dificulta comprender totalmente el concepto de estas. Una
forma de ayudarlos en este proceso es realizar actividades
donde se les presente en forma de juego los conceptos de
semejanza y diferencia. Ademas estas pueden ayudarlos
a fomentar el respeto por las personas y sus diferencias,
y también colocar las bases para el concepto basico
matematico de igualdades y diferencias.

La idea didactica Busca semejanzas y diferencias ha sido
pensada para apoyar la Unidad Comunicacion, expresion y
representacion, especificamente el Contenido conceptual
Lectura (primer nivel); en este se aborda la denotacion y
connotacion de imagenes.

En esta idea se le propone al docente el uso del juego
Las vacas extraterrestres. El juego pude ser utilizado por
los prescolares desde la portatil y desde las tabletas, en el
caso de tener este equipo en el aula.

La maestra les puede pedir a los preescolares que denoten
las imagenes, que observan y que comenten en qué son
iguales y en qué son diferentes. Posteriormente sefalar

las diferencias dando clic con

el cursor.

Seguir pensando

Este juego de semejanzas y diferencias también
puede usarse para abordar otros conceptos, tal como
la Comprension oral (tercer nivel), concretamente la
construccion de textos orales. El docente puede proyectar
el juego en la pizarra o en la pared y pedir a los nifios que
observen con detalle las imagenes, ya que entre todos van
a construir un cuento que narre lo que ellos piensan que
esta sucediendo. Un estudiante inicia el cuento y luego cada
uno de los demas comparieros agrega mas ideas al mismo.




Con ayuda de las tabletas pueden ir grabando los diferentes
didlogos y posteriormente construir un solo audio para el
cuento grupal.

Revisar otras posibilidades

Revisando las diferentes unidades del programa, esta idea
didactica puede usarse para apoyar el abordaje del Concepto
Discriminacion de las caracteristicas de los elementos del
medio al establecer semejanzas en una agrupacion; este se
encuentra en la Unidad Interaccion con el medio.

Otros recursos en la Web

Otros recursos para apoyar los conceptos de denotacion
y connotacion de imagenes, pueden ser los cuentos de la
escritora Beatrix Potter: Pedro el Conejo: Perico y su primo
Benjamin y El Mundo de Beatrix Potter Vol Ill - dibujos
animados HD. Estos se encuentran en YouTube y son de
uso libre. Los nifilos pueden describir lo que ven en cada

cuento y también pueden crear sus propias historias.

1o de Pedro of Gonejo: Penico y su phimao Benjamin por Beattix Fatier

THE TALE OF
VOPSY By,
<.¥ N

%

L

A

Referencias

Animacion. (19 de noviembre de 2014). Cuentos infantiles:
El Mundo de Beatrix Potter Vol |l - dibujos animados
HD [Archivo de video]. Consultado en https://www.
youtube.com/watch?v=FgGMFrERfPg

Hellokids (2016). Juego de buscar las diferencias: Las
vacas extraterrestres. Consultado en http://
es.hellokids.com/c_29841/juegos-gratuitos/buscar-
las-diferencias/las-vacas-extraterrestres



Hughes, Zora. (01 de febrero de 2018). Actividades de
similitudes y diferencias para nifios, Geniolandia.
Consultado en https://www.geniolandia.
com/12686899/actividades-de-similitudes-y-
diferencias-para-ninos

Rivera, Remigio. (1 de agosto de 2017). El cuento de Pedro
el Conejo: Perico y su primo Benjamin, por Beatrix

Potter [Archivo de video]. Consultado en https://www.

youtube.com/watch?v=7yigwleBJtw&t=17s

Adivina quién soy

Los nifios desde su gestacion poseen la capacidad auditiva,
lo que les permite relacionarse con las personas y el
entorno que les rodea. Desde pequefios oyen, discriminan
y unen el significado con el lenguaje que escuchan,
permitiendo que el mundo que los rodea empiece a tener
sentido. Progresivamente empiezan a percibir significados
de palabras y combinaciones de ellas, y todo este proceso
los lleva al desarrollo del lenguaje oral y posteriormente al
desarrollo del lenguaje escrito. Por lo anterior, es importante
estimular y mejorar en estas edades tempranas la
discriminacion auditiva, para una correcta evolucion del
lenguaje en general (INFANTIL AUSIAS MARCH, s.f.).

Considerando lo anterior, esta idea didactica ha sido
disefiada para apoyar la Unidad Comunicacion, expresion
y representacion; especificamente el Contenido conceptual
Discriminacion y asociacion auditiva (primer nivel), y sugiere
el uso del juego Letras de colores, especificamente el
apartado Discriminacion Auditiva.

El juego se encuentra en linea y consiste en escuchar un
sonido de un objeto o animal y luego elegir con el cursor
la imagen a la cual corresponde el mismo. El juego puede
usarse en la portatil del docente o en las tabletas de los
estudiantes (si en el aula existe este recurso).
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Seguir pensando

El juego Letras de colores también puede utilizarse para
apoyar la Construcciéon de textos orales (tercer nivel). En
este caso se les puede pedir a los estudiantes que después
de escuchar el sonido del animal u objeto, construyan una
oracion o frase que hable de este.
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Revisar otras posibilidades

FC

Revisando el programa de estudios, también se
sugiere el uso de este recurso para apoyar el Concepto
Discriminacion de las caracteristicas de los elementos del
medio al establecer semejanzas en una agrupacion, de la
Unidad Intervencién con el medio. Se les puede pedir a los
preescolares que observen las imagenes de los animales y
los objetos, y que comenten las caracteristicas de cada uno
(forma, color, tamano).

Otros recursos en la Web

Para los docentes o estudiantes que cuentan con IPad en
sus aulas, se les sugiere el uso de la App 25 en 1 juegos
educativos para ninos. Esta contiene 25 juegos educativos
para ninos; en particular se les recomienda el juego llamado
Es divertido aprender los sonidos animales. Esta puede
descargarse del App Store para dispositivos iOS.
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Referencias

Minard, A. (2014). 25 en 1 juegos educativos para nifos.
Consultado en App Store para dispositivos iOS

INFANTIL AUSIAS MARCH (s.f.) La discriminacién auditiva
en el aprendizaje del nifo. Consultado en https:/
es.scribd.com/doc/148612747/LA-DISCRIMINACION-
AUDITIVA-EN-EL-APRENDIZAJE-DEL-NINO

Cano, A. y Llorca E. (2009). Letras de colores. Consultado en
http://www.ramonlaporta.es/jocsonline/letras/swf/
letras.html

s Donde estoy?

A través de la percepcidn del espacio, el ser humano
empieza a tomar conciencia sobre los lugares que lo rodean,
y en los cuales puede interactuar; esa percepcion la realiza
a través de sus sentidos. Los niflos empiezan a adquirir las
primeras nociones de relaciones espaciales a través de su
cuerpo y gradualmente las transfiere a los objetos y a su
entorno proximo (Ciencia en nivel preescolar, s.f.).

Una de las unidades del programa de estudios de
preescolar es la Interaccion con el medio; dentro de esta
se aborda el Concepto Sentido espacial (primer nivel), tal
como la ubicacién: dentro-fuera, arriba-abajo. Para apoyar
esta unidad se presenta un video disponible en YouTube, el
cual ayuda a abordar estos conceptos en forma divertida.
El video se llama Los Conceptos espaciales.

Para el uso del video se le sugiere al docente proyectarlo en la
pizarra o pared, e ir guiando a los estudiantes para que vayan
contestando las preguntas que van planteando los payasitos.

Los
Cohceptos

Espaclales




Seguir pensando

El video Los Conceptos espaciales puede ser util para
abordar otros temas de la unidad como son: adelante-atras,
hacia el lado, los cuales pertenecen al segundo nivel, del
Contenido Sentido espacial.

L« B

Revisar otras posibilidades

Considerando las diferentes unidades del programa de
estudios, esta idea puede apoyar el abordaje de la Unidad
Conocimiento de si mismo, especificamente el Contenido
conceptual Posibilidades de accion, en donde se abordan
Movimientos locomotores.

Otros recursos en la Web

Dentro de la Web existen muchos recursos que pueden
usarse para seguir apoyando el desarrollo del Contenido
Sentido espacial (primer nivel). Uno de estos recursos
es el video Arriba y abajo Aprendemos Cantando.

Arriba y abajo Aprendemos Cantands - Canciones Infantiles

Referencias

Balloon and Ben. (22 de setiembre de. 2017). Arriba y
abajo Aprendemos Cantando - Canciones
Infantiles. [Archivo de video]. Consultado en https://
www.youtube.com/watch?v=gc5bFNZI9mw

Ciencia en nivel preescolar. (s.f.). Relacion Espacial.
Consultado en https://sites.google.com/site/
cienciaennivelpreescolar/relacion-espacial



Payasa Agapita. (24 jun. 2014). Video: Los Conceptos
Espaciales: Arriba, abajo, adentro, afuera,
adelante, atras. [Archivo de video]. Consultado
en https://www.youtube.com/watch?time
continue=9&v=0nkpZ3ahPSUballoonandben.com

Ejercitando la memoria y Ia
atencion con juegos de la Web

El ejercicio de la memoria y la ejercitacién de atencién por
medio de los juegos es un elemento determinante para el
desarrollo cognitivo del nifio. Con relacion a lo anterior, se
puede establecer una asociacién entre las experiencias
previas de estos, con los juegos y retos que las actividades
ofrecen, estimulando de esta manera el recuerdo de
sucesos. Este proceso neurobioldgico que realiza el
cerebro esta relacionado con la informacion captada por
los sentidos, como la vista, los oidos, el gusto, entre otros.

Esta idea puede ser utilizada en la Unidad Comunicacion,
expresion y representacion, en donde se sugiere como
estrategia de mediacion, la realizacion de juegos de tarjetas
gue involucren lamemoria para denotary connotarimagenes.
Asimismo, los recursos didacticos pueden ser utiles como
estrategia de evaluacion para la discriminacion de imagenes
de los juegos realizados.

En el portal educativo Educapeques se puede acceder
a varios juegos que estimulan el desarrollo de la memoria
y la atencién en los nifios. Por otro lado, la generacion de
actividades de mediacion que capten la atencion de los
estudiantes interviene en el desarrollo de los procesos
cognitivos superiores, como el desarrollo del lenguaje, la
resolucion de problemas, entre otros.




En la seccion de juegos para estimular la memoria, se
pueden obtener actividades relacionadas con asociaciones
de parejas, asociaciones entre objetos y sonidos,
memorizacion de series numéricas, memorizacion de
colores, adivinar elementos ausentes, establecimiento de
repitencias y recordacion de posicion de objetos.

Con relacion al abordaje especifico de cada una de las
actividades, es importante anotar que se establecen diversos
niveles de dificultad para que el docente valore la capacidad
de recordar, retener o utilizar la informacion, por parte de los
estudiantes. El nivel de dificultad suele ser un buen parametro
para caracterizar las condiciones especificas de cada nifio,
con relacién a la memoria; en este sentido vale la pena

explorar todas las posibilidades de interaccion que proveen
los juegos, a saber:

Asociaciones de parejas

Mzl
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Memorizaciéon de series numéricas

i &+ 100
AXs

Adivinar elementos ausentes
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Establecimiento de repitencias

Seguir pensando

Los juegos antes descritos también representan una muy buena
oportunidad para determinar areas tematicas de interés que
posean los preescolares, ya que por medio de las diferentes
pantallas se hace referencia a diversas especies de animales,
varios ambientes y escenarios; como ecosistemas marinos,
bosques, desiertos, ciudad, entre otros ambientes; los cuales
podrian detonar algun interés particular por parte de los nifos.




Por ultimo, es importante resaltar que si bien los
juegos pretenden el desarrollo de la memoria y la
estimulacién de los sentidos, los docentes de preescolar
pueden establecer diagndsticos de las caracteristicas
particulares de sus estudiantes. Por ejemplo, el juego
de asociaciones entre objeto y sonidos puede servir
para la detencién temprana de problemas auditivos. De
igual manera, aquellos juegos que permitan establecer
relaciones entre colores podrian ser muy utiles para

evidenciar problemas visuales o de daltonismo.

000006

Revisar otras posibilidades

En la misma pagina web hay juegos especificos para enfocar
la atencion de los nifios y las nifias, por medio de la busqueda
de similitudes y diferencias, rompecabezas, laberintos y
creacion de figuras con el Tangrama.




Estos juegos bien podrian ser utlizados en la Unidad
Comunicacion, expresion y representacion para la mediacion
o la evaluacion, ya sea de manera individual o grupal.

Referencias

Educapeques. (2018). Juegos Educativos Del Portal
Educapeques. [Juego educativo en la Web, seccion
MEMORIA y ATENCION]. Consultado en https:/
www.educapeques.com//los-juegos-educativos/
juegos-de-memoria-logica-habilidad-para-ninos/
portal.php?contid=19&accion=listo

Junta de Castilla y Ledn. (2016). Portal de Educacion
educacyl. [Zona de alumnos. Infantil]. Consultado

en http://www.educa.jcyl.es/infantil/es?locale=es_
ES

Derroche de creatividad

El desarrollo de la creatividad permite la expansion y la
mejora de los sentidos para generar ideas, productos,
vivencias u otros, que denoten el disfrute pleno del
aprendizaje por parte de los nifos. La creatividad como
parte de la expresion y el desarrollo de las habilidades del
estudiantado es promovida trasversalmente en todas las
unidades tematicas del programa de estudios de preescolar.

Para potenciar la creatividad en la nifiez, el profesorado de
educacion preescolar debe gestionar actividades retadoras
que estimulen en los nifos el espiritu creador, evocando
las condiciones del contexto donde estos cohabitan con
sus semejantes. En relaciéon con lo anterior, el portal
educativo Educapeques contiene actividades para apoyar
el desarrollo de la nocién de los colores, las texturas, los
relieves y demas elementos artisticos, permitiendo acercar
a los nifios al desarrollo de su capacidad creadora.

Las actividades de este recurso didactico pueden ser
utiles para el desarrollo progresivo del propio Yo, en la
Unidad Conocimiento de si mismo; en donde se pretende
lograr como objetivo procedimental la identificacion de los
beneficios de prestar atencion por medio de juegos con
rompecabezas donde se contrasten imagenes, donde
se identifican caracteristicas especificas de cada figura
connotando y denotando las diferencias, y/o similitudes
entre ellas.




Seguir pensando

Este tipo de juegos favorece la estimulacién del
pensamiento creativo, por medio de la representacion de
la realidad a partir de las ideas de los nifios. Por otro lado,
vale la pena mencionar que el Juego relacionado con
el dibujo (portal educativo Educapeques) estimula el
desarrollo de la motricidad fina en los nifos, lo que hace
viable que a partir de la estimulacion creadora se puedan
fortalecer otras areas de desarrollo en los infantes.

En un ambito mas amplio el docente de preescolar podria
aprovechar el Juego del dibujo como una estrategia para la
mediacion de diversos temas relacionados con los intereses
de los nifios, la escuela o la comunidad. Cada estudiante
genera su propia creacion, que posteriormente es narrada
para favorecer el desarrollo del lenguaje y la expresion
oral. En este sentido el programa de estudio de preescolar
promueve que el profesorado genere vivencias pedagoégicas
flexibles y abiertas donde converjan los intereses y las
distintas habilidades del estudiantado con el fin de estimular
el desarrollo integral de este grupo.

COLOREA

Referencias

Educapeques. (2018). Juegos Educativos Del
Portal Educapeques. [Juego educativo en la Web,
seccion CREATIVIDAD]. Consultado en https://
www.educapeques.com//los-juegos-educativos/
juegos-de-memoria-logica-habilidad-para-ninos/
portal.php?contid=19&accion=listo

Junta de Castilla y Ledn. (2016). Portal de Educacion
educacyl. [Zona de alumnos. Infantil]. Consultado
en http://www.educa.jcyl.es/infantil/es?locale=es__
ES



Logica por medio de
asociaciones, series y
rompecabezas

Las destrezas logicas y el razonamiento mental son
fundamentales para propiciar la flexibilidad mental y los
procesos cognitivos que conducen a la resolucion de
problemas. Desde esta perspectiva el poder ejercitar
las habilidades de razonamiento, de argumentacion, de
planteamiento de situaciones retadoras y de resolucion
gradual de las mismas, es parte de un proceso que permite
a los ninos esquivar los obstaculos que se presentan para
lograr objetivos y metas especificas, que se enmarcan en
situaciones particulares. Con relacién a lo anterior, las
asociaciones, series y rompecabezas ejercitan sectores
del cerebro relacionados con el desarrollo de dichas
habilidades, por ello cobran relevancia los juegos que
posibilitan la generacion de actividades de mediacion
vinculadas con la estimulacion cognitiva. En el portal
educativo Educapeques se pueden encontrar juegos
de este tipo.

Mediante esta idea didactica se favorece la creacion de
actividades individuales y grupales, como hacer secuencias,
narrar historias, categorizar elementos y encontrar las
parejas, y tomar conciencia de los beneficios de prestar
atencion. Estas actividades pueden favorecer el proceso
de mediacion pedagogica en la Unidad Comunicacion,
expresion y representacion, favoreciendo el desarrollo
creativo de los nifios e identificando intereses individuales
o colectivos del estudiantado.

El enfoque del curriculo enfatiza en la posibilidad de hacer
uso de diversas estrategias de mediacion que acerquen a
los preescolares a situaciones desafiantes que contribuyan
al ejercicio constante y gradual de las habilidades cognitivas
que intervienen en la resolucion de problemas, esto se puede
apoyar con el uso de:

Asociaciones




Series

Rompecabezas

Seguir pensando

Los juegos que estimulan el pensamiento I6gico
matematico a la vez que favorecen la comunicacion,
la interaccion, la participacion, el convivir, el respeto,
entre otros valores en su practica cotidiana y reiterativa,
generan habilidades de convivencia en la nifez, como
beneficios derivados de la misma experiencia didactica.
Las actividades de mediacion que se derivan de estos
procesos pueden ser aprovechadas por el profesorado
para estimular la creatividad vy detectar intereses
particulares del estudiantado.

Referencias

Educapeques. (2018). Juegos Educativos Del
Portal Educapeques. [Juego educativo en la
Web, seccion CREATIVIDAD]. Consultado en
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es?locale=es_ES



Apartado: _
Recomendaciones para potenciar el
desarrollo de ideas didacticas

.4




Administrando la eficiencia de
mi computadora

¢ Qué son las cookies?

Las cookies son informacion que envian los sitios web
cuando se acceden con el navegador; esta informacion
sirve para recopilar los datos de navegacion del usuario y
conseguir informacioén de los datos de navegacion.

¢ Como eliminar cookies en los distintos navegadores?
Para Chrome

1) Abrir google Chrome

2) En la esquina superior derecha dar clic en el icono

3) En el menu desplegable seleccionar las opciones: Mas
herramientas / Borrar datos de navegacién
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Pa ra Mozilla 4) En el borde superior izquierdo seleccionar la opcién
Privacidad y seguridad.

1) Abrir Mozilla
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6) En la siguiente imagen aparecen los sitios a los que ha
ingresado, solamente se debe dar clic en la opcion Eliminar
todo y listo, se ha liberado el navegador.

Las cookies siguientes estan guardadas en su equipo

Sitio | Mombe de o cookie
I s myvoffice.com
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Mi Tableta Android

¢, Como liberar espacio borrando los datos de memoria
caché?

En la Tableta aparece la opcion Ajustes, ahi se busca la
opcion Almacenamiento y luego Datos almacenados en
caché.

Si lo que se quiere es borrar los datos en caché de una
determinada aplicacion, se puede hacer desde cualquier
version de Android desde Ajustes > Aplicaciones,
seleccionando de la lista la aplicacion en cuestion y pulsando
en Borrar caché.

¢, Como libero la memoria de la tableta iPad?

Reiniciar la tableta. En lugar de deslizar la opcién Apagar,
presione el botdn Inicio hasta que aparezca el logo de Apple;
esto es senal de que se liberd la memoria del dispositivo.

Trabajo en la nube

En muchas ocasiones se necesita compartir archivos de
las tabletas en la computadora o viceversa. Una opcidn,
si no se tienen puertos y cables USB, es utilizar los
servicios de la nube. Algunos servicios muy conocidos
son: Google drive, Dropbox y OneDrive. Estos servicios
son gratuitos para una capacidad de uso determinada; por
ejemplo, Dropbox tiene una capacidad gratuita de 10GB
aproximadamente; esto permite a los docentes utilizar este
espacio para compartir archivos de manera instantanea,
pudiendo abrirlos desde cualquier dispositivo.



Si se tiene una cuenta de correo electronico en Gmail, leplar Windows

se tiene acceso a Google Drive y se puede utilizar ese
espacio para guardar y compartir documentos, y otros
recursos. Una vez que se ingresa a la cuenta de Gmail se
podra observar algo similar a la siguiente imagen:

Se puede tener el sistema operativo trabajando de una
forma mas eficiente al realizar una limpieza general,
para optimizar el funcionamiento del Windows.

Pasos a seguir:
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1)Hacer una revision minuciosa de los programas
instalados y verificar si hay alguno que ya no se

) . o requiera del todo ue esté utilizando espacio.
Al dar clic en esa malla de cuadritos se abrira la g ¥4 P

siguiente opcion: 2)Presionar la tecla Windows.

3)Digitar panel de control.

4)De la lista se elige el programa que se desea

B G PA’ desinstalar y se presiona la opcién Desinstalar; en
G S W un momento queda eliminado el programa.
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Algunos programas para
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Se proceda a dar clic en el icono Drive y ahi tendra
la opcion de agregar archivos y compartirlos con

. . ¢, Como hacer una revista con Issue?
otras personas que también usan cuenta de Gmail.

Pasos a seguir:

Googht Drive: || & - 1) Lo primero que se debe hacer es guardar el documento

Em — que se trabajara, como un documento con extension
T ———— .pdf. Esto se hace desde la opcion Archivo /| Guardar
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4) Una vez registrado aparecera la siguiente imagen;

Mombre de archive: | Ideas FURT ., ~
dé clic sobre la opcién sefialada.
Tipo:  Documento de Word
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=
2)Se anota en la barra de direccion lo siguiente: https://
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issuu.com/ e
3)Una vez que se ingresa al programa aparecera la m
siguiente imagen: _
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Una vezque se haingresadoalalistade publicaciones,
se puede seleccionar el archivo pdf que se acaba de
guardar o incluso se puede arrastrar y soltar.
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Upload your first publication.

SELECT A POF TO UMLOAD

Hello, old friend

Esto indica que se debe registrar y que lo puede hacer desde
una cuenta de Facebook o de Google. Solamente se escribe
el usuario y contrasefa; y listo, ya se tiene un usuario en
ISSUU.




Se puede encontrar con facilidad una publicacion 2) Abrir el MovieMaker, ir al menu Archivo y dar clic en
completando un poco mas de informacién, como por Archivo - Nuevo proyecto.

ejemplo la descripciéon y fecha de publicacion.
Se puede observar como la interfaz se divide en tres

areas; en el area derecha se debe dar clic para buscar las
fotos que se van a utilizar en el video.
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Publish to the biggest community
of readers in the world.
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CERRTIED
smply drop your doturmsents here.
MovieMaker 3) Ir a la carpeta en donde se tienen las imagenes que se
utilizaran para el video, seleccionarlas y elegir la opcion
] o ) Abrir.
MovieMaker es un programa de edicion de videos que
forma parte del paquete de Windows Essentials 2012. Es un u A e s |
programa facil de usar y de gran potencial para el trabajo en e T
el aula; hay varios sitios que permiten hacer la descarga del Siares | i
software, el mas seguro es https://www.microsoft.com. e o B
‘;':o:-':" -.l-.b'lcl"ju'_ _rﬂm m---!‘w_l _.JI‘H_,I -Inl]l"hi‘_l.
b e ]
o -  HFHEBaR
Mi primer video en pocos pasos: e [ PR (S0 S T
1) Lo primero que se debe hacer es tener en una carpeta T "';“%

todas las imagenes y musica de uso libre y gratuito, que se
van a utilizar en la produccion del video.




4) Una vez cargadas las imagenes, asi se vera el avance del
proyecto.

5) Ahora se puede agregar una portada para el video;
para ello se debe seleccionar la opcién Titulo que
aparece en el menu bajo la opcidén Proyecto y escribir
en la caja de texto la introduccion al video o el texto que
se haya elegido como inicio.

6) Todo esta listo para agregar musica; ahora se debe
seleccionar la opcién Principal del menu — y luego
seleccionar la opcion Agregar musica.
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7) Elegir la musica que tiene en la carpeta y listo, ya se tiene
un sencillo video de MovieMaker en pocos pasos.
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8) Siempre es necesario hacer una ultima entrada al final del
video; en ella se agregan los créditos de la fotografia, edicion
y musica utilizada.
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URL del video o musica que se requiriere descargar; en el
caso del ejemplo se usara YouTube. Una vez que se tenga
en pantalla el video que se requiere descargar, se debe

presionar la opciéon Compartir.

Descargar videos y/o musica
con atube Catcher

El atube Catcher es un programa que le permite al usuario
descargar videos y/o musica en diferentes formatos y
calidades. Es de mucha utilidad cuando en el centro educativo
no se tiene acceso a Internet o la velocidad impide ver algun
video y dentro del plan de clase el docente lo requiere. Para
descargar este programa de uso libre lo mejor es hacerlo
desde el sitio oficial http://lwww.atube.me/es/

Pasos para descargar un video o musica

1) Para descargar un video lo que se debe hacer es copiar el

Lo Megor de Mozar ‘

2) Seguidamente se copia la direcciéon URL que aparece,
yaseausando la opcion Copiar que aparece o presionando
al mismo tiempo Ctrl + c.
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3) Abrir el atube Catcher y copiar la URL, luego dar clic
en la opcidn Pegar; para mayor comodidad es preferible
cerrar la ventana emergente; solamente se presiona la X; e
inmediatamente queda visible el boton Descargar, dar clic
sobre él.
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4) En la siguiente imagen se puede ver la barra de
descarga, que usualmente se muestra en color azul y
lleva un registro del porcentaje de avance. Ademas, se
debe prestar atencion a los diferentes formatos en los
cuales se podrian descargar los archivos, asi como el
lugar en donde se almacenara una vez descargado.
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Captura

Descripcidén

Disney Junior

Pagina Web con juegos,
actividades para colorear,
armar, recortar, buscar
diferencias.

http://disneyjunior.dis-
neylatino.com/

Doia Higiene al

Video sobre higiene personal.

https://www.youtube.com/
watch?v=w6LuS5FqFkyg

educacioén preescolar y
otros niveles.

Rescate
i -
Sitio para convertir
Make any video B = cualquier video en una gran
EDpuzzle your lesson . leccion interactiva. https://edpuzzle.com/
o
Conjunto de aplicaciones
Eduapps gratuitas y pagas, para

http://www.eduapps.es/




Captura

Descripcion

Educacion infantil

Jras con cnocoisry nos oo Rrnmses pass reckoen mrasTL

Blog que ofrece una
recopilacion de recursos
educativos, ademas de
enlaces que pueden ser de
interés para las docentes de
educacion preescolar.

http://educacioninfantilpan-
conchocolate.blogspot.com.
es/

Educacion inicial

Sitio con recopilacion de
recursos educativos,
ademas de enlaces
atractivos para varios
niveles educativos,
incluyendo educacion
preescolar.

https://www.educacionini-
cial.com/

Educaplay

Actividadey EdOcativas Multimedia

Sitio para crear actividades
educativas online de

todo tipo que pueden ser
incrustadas en blog o web.

https://es.educaplay.com/

El gato Mimoso

Pirdian bl v i Engated | B3 st Mirrec | Carcireats pars Mion

Video de cancién
relacionada al tema de
animales

domeésticos.

https://www.youtube.com/
watch?v=1MyrhT3QhW8




Captura

Descripcion

Gobierno de
Canarias, Consejeria
de Educaciony
Universidades

Portal educativo con
recursos educativos
digitales y articulos de
interés.

http://www3.
gobiernodecanarias.org/
medusa/ecoescuela/
recursosdigitales/especial/
acomolas/

Jigsaw planet

Sitio para armar y crear
rompecabezas de cualquier
tamarno.

https://www.jigsawplanet.
com/

La Cancion de las
Figuras
Geomeétricas

Video de cancion de las
figuras geométricas.

http://www.mep.go.cr/sites/
default/files/recursos//
recursos-interactivos/finca_
soniletras/content/index.
html

La Finca Soniletras

Sitio interactivo para
identificar sonidos de
animales, letras y silabas.

https://www.youtube.com/
watch?v=IrZ_QUh3C4U




Captura

Descripcion

La historia de los
ninos manitas
sucias

 “Mapfitas SUCias”
l g 5

v e,
\ it
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Video sobre higiene
personal.

https://www.youtube.com/
watch?v=IrZ_QUh3C4U

Las Canciones de la
Granja de Zenén

Lk et 9 b g 30 s - L igor - b B o 03 - [ B
e

Video con canciones
relacionadas a animales
de corral.

https://www.youtube.com/
watch?v=Fy93n4Xvq78

CE 3

Bring

Sitio para elaborar
presentaciones y videos

https://www.powtoon.com/

Powtoon e llamativos. edu-home/
Blog con recopilacién de
. . s recursos educativos, ademas
Recopilacion de enlaces de interés para htto.//
recursos educacion las docentes de educacién p-
infantil preescolar. Permite también | recursosdigitalesinfantil.

el acceso a otros blogs
relacionados.

blogspot.com/




Captura

Descripcion

Lluvia de ideas

Blog para compartir ideas y
recursos educativos.

http://
lluviadeideasyrecursos.
blogspot.com.es/

Una flor con suerte

Video de cuento sobre
Educacion en Valores.

https://www.youtube.com/
watch?v=zQmlugSjAUA

Vacaciones de
Verano

Sitio interactivo para ninos
para aprender conceptos
relacionados con
discriminacion visual,
numeros, vocales.

http://www.educa.jcyl.
es/educacyl/cm/gallery/
Verano2014/index.html

El cuerpo Humano

Recurso educativo con
actividades interactivas para
ninos y orientaciones para
el docente con accesibilidad
universal.

https://conteni2.educarex.
es/mats/11361/contenido/
index2.html




Captura

Descripcidén

El Gato Fiodor

Juego interactivo para
desarrollar diferentes
contenidos y habilidades
digitales.

http://ntic.educacion.es/w3/
eos/MaterialesEducativos/
mem2008/fiodoractividades/
archivos/index.html

Portal educativo con

Ayuda para Pp—— variedad de informacion http://www.
[l ——1]- —— ]
maestros =1 para docentes: recursos, ayudaparamaestros.com/
' apps, libros, peliculas, entre
otros.
A, Db o N - Sk Pagina Web con recursos
i T & = para estudiantes (videos, https://babyradio.es/
Babyradlo ' m ‘J .; fichas, audios) docentes y
padres de familia.

Cuentos y leyendas
ilustrados por ninos

Sitio con videos de cuentos
para nifios de diferentes
edades, con enlace a fichas
de trabajo para imprimir y
colorear.

http://ntic.educacion.es/w3/
recursos2/cuentos/index.
htm







GLOSARIO

Blog: Conocido como “Web-blog” o bitacora, es un sitio web peridédicamente
actualizado que recopilar cronolégicamente textos o articulos de uno o
varios autores, apareciendo primero el mas reciente.

Caddigo QR: Es un modulo para almacenar informacion en una matriz de
puntos o en un cédigo de barras bidimensional.

Herramientas offline: Recursos educativos que no requieren conexiéon a
Internet para ser utilizados.

Herramientas online: Recursos educativos que requieren conexion a
Internet para ser utilizados.

Ofimatica: De acuerdo con el Diccionario Informatico del sitio web http://
www.alegsa.com.ar/Dic/ofimatica.php, la ofimatica es el conjunto de técnicas,
aplicaciones y herramientas informaticas que se utilizan en funciones de
oficina para optimizar, automatizar y mejorar los procedimientos o tareas
relacionados. Por tanto los procesadores de texto, las hojas de calculo y los
presentadores de diapositivas, son ejemplos de herramientas de ofimatica.

Portal: Sitio web que busca ofrecer al usuario el acceso a una serie de
recursos y de servicios de forma facil e integrada. Estan dirigidos a resolver
necesidades especificas de un conjunto de personas. Puede incluir
buscadores, Wikis, Blogs, software, documentos, aplicaciones, entre otros.

Recurso Informativo: Producciones creadas con la intencionalidad de
ofrecer conocimiento acerca de una tematica especifica, la cual responda a
necesidades e intereses de la comunidad educativa.

Recurso tecnolégico digital (RTD): Producciones creadas con la
intencionalidad de promover y acompafar los procesos de ensefanza-
aprendizaje; elaboradas y/o validadas por el equipo de produccion.

Recursos interactivos: Es un recurso que requiere interaccion del usuario
para ser ejecutado o experimentado.

URL: es una sigla del idioma inglés correspondiente a Uniform Resource
Locator (Localizador Uniforme de Recursos). Se trata de la secuencia de
caracteres que sigue un estandar y que permite denominar recursos dentro
del entorno de Internet para que puedan ser localizados.

USB: La memoria US (Universal Serial Bus) denominado también lapiz
de memoria, lapiz USB, memoria externa, pen drive o pendrive, es un tipo
de dispositivo de almacenamiento de datos que utiliza memoria flash para
guardar datos e informacion.

Wiki: Desarrollo interactivo cuya finalidad es permitir que varios usuarios
puedan crear paginas Web sobre un mismo tema, de esta forma cada
usuario aporta un poco de su conocimiento para que la pagina Web sea
mas completa.

Software Libre: El software libre (free software), es aquel que una vez
obtenido, puede ser usado, copiado, estudiado, modificado y redistribuido
libremente. Para estudiarlo y modificarlo la distribucion del Software Libre
debe incluir el cédigo fuente, caracteristica fundamental.

Software Gratis o Gratuito (conocido usualmente como freeware)
Donde en algunos casos es posible encontrar el codigo fuente pero solo
para efectos ilustrativos o educativos, sin la posibilidad de ser modificado,
regularmente el software gratuito ofrece las aplicaciones ya compiladas y
listas para usarse.
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