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PRESENTACION

Con el ingreso del nuevo milenio el contexto educativo
internacional plantea la necesidad de incursionar en
nuevas maneras de aproximarse al aprovechamiento de
las tecnologias digitales, enfatizando en el desarrollo de

habilidades de aprendizaje de los estudiantes.

En el marco del Programa Nacional de Tecnologias Moviles
“Tecno@prender”, esta perspectiva enfrenta a los docentes,
entre otros, a dos desafios muy importantes; por un lado
seleccionar recursos tecnoldgicos que favorezcan el
aprendizaje de contenidos curriculares y por otro, que esos
recursos y actividades logren conectar con los intereses de
los estudiantes para generar interacciones significativas

para ellos.

Si bien no se dispone en este momento de un mapeo de
las rutinas pedagogicas de los docentes cuando usan
tecnologias digitales en el aula, a partir de un estudio
de los recursos novedosos que son tendencia entre las
generaciones actuales de estudiantes y jovenes docentes,

se presenta una seleccion de ideas para orientar el

aprovechamiento de las tecnologias digitales disponibles

en Tecno@prender.

Este documento constituye la segunda publicacion de un
conjunto de ideas didacticas orientadas al uso de aplicativos
y herramientas que pueden ser accedidas a través de
Internet de manera gratuita. Algunas de ellas se trabajan
directamente en linea, por lo cual requieren contar con un
servicio de conectividad y otras pueden ser descargadas a

dispositivos como computadora, tableta y teléfono celular.

En este escrito se abordan ideas para potenciar el
aprovechamiento de servicios de alojamiento en Internet
conocidos como “Computacion en la Nube” o “La Nube”,
la versatilidad de las comunidades creadas por medio de
las “Redes Sociales”, una mejor comprension del concepto
de “Gamificacion” y “Realidad Aumentada”, asi como
recomendaciones para el uso de herramientas a asociadas
al desarrollo de materiales y actividades apoyadas en las

tecnologias.

Desde el Departamento de Investigacién Desarrollo e

Implementaciéon de la Direccion de Recursos Tecnoldgicos



en Educacion se presenta esta segunda seleccion de
ideas didacticas, con la intencion de apoyar la mediacion
pedagdgica del docente en ambientes educativos que
estimulan la curiosidad de los estudiantes a partir de

recursos tecnoldgicos actuales.

Cordialmente,
Kathya Fallas Fallas, Jefe.

Departamentodelnvestigacion,Desarrolloe Implementacién
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Computacioén en la
NUBE:  Posibilidades de

colaboracion e intercambio

éQué es?

La Nube [Cloud Computing] agrupa un conjunto de servicios
para que se accedan facilmente a través de Internet desde
diferentes dispositivos tecnoldgicos sin necesidad de estar
almacenados en alguno de ellos. Basicamente consiste
en el procesamiento y almacenamiento desde servidores
que alojan la informacion del usuario. Aparece como una
solucion al acceso rapido, facil y econémico a la informacion,
a diferentes herramientas para la produccion o el intercambio

sin tener que instalar ningun programa o aplicacion.

¢Para qué sirve?

Posiblemente el ejemplo mas cotidiano del uso intuitivo de
la Nube sea el correo electrénico accedido desde la Web,
cuya popularidad y potencial ha sido aprovechada por
los grandes desarrolladores quienes generan constantes
mejoras integrando un conjunto de herramientas y servicios

con los que se interactua desde la Web.

La nube evita las copias de seguridad que reducen el
espacio de almacenamiento del dispositivo, debido a que
permite sincronizar el acceso desde diferentes dispositivos
y genera altos indices de rendimiento para el campo
profesional dada su movilidad, disponibilidad e integracién
de servicios y aplicaciones enfocadas a la productividad, la

colaboracion y comunicacion. [2]

La nube también genera interaccion con los docentes vy
entre los propios estudiantes que crean documentos de
trabajo, los comparten y editan en tiempo real junto
a sus compainieros. Dentro de las posibilidades de uso y

ventajas educativas se destacan las siguientes:
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e Empezar a editar un documento en la computadora del
aula y terminarlo en el equipo de casa sin necesidad de
enviarse a uno mismo el archivo por correo electrénico o

descargarlo en un USB.

Googk Drive

e Colocar una carpeta de recursos de apoyo como

imagenes y documentos escaneados.

Este tipo de tareas se pueden realizar desde cualquier

ordenador conectado a Internet, o desde diferentes

e Acceder a archivos - mm dispositivos porque permite la sincronizacion. No depende
sin preocuparse de ﬁ_;} a8 Eﬂ de un sistema operativo concreto y se accede desde
renombrarlos o borrar i cualquier navegador.

versiones antiguas tras = — Ejemplos de otras opciones de Nubes en linea son: O\

explorar

hacerle modificaciones.

e Compartir un video o una carpeta de documentos con
los alumnos enviando simplemente un mensaje con el

enlace a un fichero guardado en la nube.

e Pedir a los alumnos que abran un documento desde la
nube y realicen un ejercicio en el mismo, de manera que

en una fecha establecida el profesor lo podra revisar.

e Colaborar con los alumnos en la redaccién de un
documento en tiempo real, enviando y recibiendo

comentarios de los miembros de grupo.

Dropbox, Sky Drive, iCloud, Box.net.

Sincronizar es un procedimiento que permite acceder a
sus archivos o carpetas guardadas en la nube en cualquier
lugar y momento. Esta fundamentalmente pensado para
compartir. Utiliza un sincronizador, que en su mayoria son
Discos Virtuales vinculados a partir de una aplicacion y una
vez instalado se sincroniza automaticamente por defecto,
siempre que el dispositivo se conecte a Internet. Se puede
decidir si se sincroniza todo el contenido de la nube o sblo

algunas carpetas o archivos.

Nubes como Google Drive y One Drive utilizan herramientas

sencillas y gratuitas en su mayoria; se puede interactuar



con varias aplicaciones a la vez, y permite el trabajo

colaborativo de varios usuarios a la vez.

: El gran potencial de “las Nubes” las convierten
ideas

en una herramienta popular en las generaciones

actualesy estoobliga al docente a considerar estrategias
de ensefianza en las cuales integre los servicios y
herramientas de la nube para el desarrollo de aprendizajes
tanto individuales como colaborativos. Ello significa la

actualizacion en la formacion docente en aspectos como:

e |dentificacion de repositorios y bibliotecas digitales con
buenos materiales educativos

e Clasificacion y organizacion de los mejores recursos
dentro de la Nube.

e Dominio de las herramientas multiformato para crear o
utilizar materiales educativos.

e Creacion de estrategias que integren los recursos y

herramientas de la nube.[1]

Por la familiaridad en el area de la Educacion se abordaran
las nubes vinculadas a Google y Outlook, enfatizando en su

potencial para la colaboracién e intercambio. Google por

ser un buscador muy popular en educacién y que ofrece
una amplia gama de herramientas ligadas a su nube vy
Google Drive y Outlook por ser el servicio de correo oficial
del Ministerio de Educacion y con un conjunto interesante
de herramientas de colaboracién ligadas a su nube One

Drive.

Asociadas a ambas nubes se vinculan un conjunto de
herramientas, delas cuales seleccionamos dosrelacionadas
con la produccion de documentos y dos relacionadas con
la creacién de comunidades de colaboracion e intercambio.

Estas son:

- Documentos de Google.

- Formularios de Google

- Crear y compartir archivos desde One Drive

- Google+ y la creacion de comunidades y colecciones

- One Dirive y la creacion de grupos

Descargar archivo para sincronizar: D

Google Drive: https://www.google.com/intl/es_ALL/

drive download/
One Drive https://onedrive.live.com/about/es-419/

download/



Google Drive y la creacién
colaborativa de archivos

¢ Qué es?

Google Drive es un servicio integrado de laempresa Google,
que proporciona un espacio de 15 Gb para almacenar en
linea, crear, modificar, compartir y acceder a archivos y
carpetas. Todo el contenido lo puede sincronizar en todos

sus dispositivos.

Los servicios y herramientas

RO9GC pm A
que vincula Google Drive g pm g ; ; {;
incluyen algunas compatibles con B e ." .
aplicaciones Office, que permiten & & =

. praltaitasiely 1Y
crear documentos sin tener B @ @ — Z..%
. . . —— T a s
instaladas las aplicaciones, pues s et

las trabaja en linea.

¢ Qué necesita?
Requiere tener una cuenta Google que puede inscribir con
una cuenta de correo Gmail, Yahoo, Hotmail o cualquier

direccion de correo gratuita.

Para inscribir la cuenta Google acceda en el navegador
Google.com y en la esquina superior derecha presione el

botdn Iniciar sesiéon y completa el formulario.

Inkciar sesiin

Gmail  milgenss

Documentos de Google

Procedimiento
Imsgenes £} m
T V——

Mend

a) Iniciar sesion con su cuenta Google. ™

b) Desde el menu de opciones seleccione la opcion
Drive y ya estara en posibilidad de utilizar esta nube.
Recuerde que toda la informacion que genere o suba se

almacenara en la seccion Mi unidad.

c) Para crear documentos presione el boton Nuevo y de
la lista que se despliega seleccione el tipo de documento
que desea:

- Documentos de Google se asemeja a Word

- Hojas de célculo Google a Excel

- Presentaciones Google a Power Point
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Encontrara que utilizan
formatos muy basicos.
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d) Para hacer mas eficiente = =z,
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el proceso de redaccion y

construccion colaborativa cuando se trabaja en linea,
es preferible no usar formatos especiales o plantillas
porque puede ocasionar problemas de configuracion que
afectara el ingreso de informacién o modificaciones por
alguno de los colaboradores. Esta misma sugerencia se
aplica si usted quiere subir a este espacio compartido un
archivo que empezd6 a escribir desde su computadora,
con la idea de que otros agreguen informacion.

()\ Concéntrese solo en redactar el contenido y una
ey vez completado, se sugiere descargar el archivo

para dar un formato diferente a la apariencia y
subir la version final para que todos los colaboradores lo
accedan.

Vaya a https://docs.google.com/document/u/0/?hl=es para
acceder a la recopilacion de todos los archivos que ha

creado o colaborado.

e) Algunas funciones importantes de conocer de la

opciéon Archivo en el menu:

- Para dar nombre al documento vaya a la funcién
Cambiar nombre, o dé clic sobre “Documento sin

titulo” y escriba el nuevo titulo.

- Para descargar el archivo tiene una amplia variedad

de formatos para escoger; las vera al colocar el puntero

Aachive  Editar  Ver Inseriw Formsto  Hesrambeniag

sobre “Descargar como”.

Compafin

Busra

Al Cisled
- Puede Publicar en | oo

Croar una copia
la Web el documento
directamente. Al

seleccionar esta funcidn | Ossmsscoms ¥

Putficar an la \Wab

debera escribir la

direccion web en la que

. Configuracian ds pagine
desea publicar. & gt CiteP

- La funcion Compartir permite que otras personas
vean o editen el documento que usted comparte; solo
tiene que indicar la direccion de correo electrénico de

la o las personas con las que desea compartir.




Se muestran 3 formas de hacerlo:

Con el documento abiarto,

en el Mend Archivo, Compartir

‘Documento abierto, en la barra del Meni, en la
esquina derecha presione botdn Compartir

Desde el espacio Mi unidad en Google Drive,
seleccione el archivo o carpeta que compartira;
de clic sobre lcono del mufieco con un signo +,

o 2 e §

f) Al escoger la funcion Compartir un archivo o carpeta el
sistema presentara la siguiente ventana para que establezca

las condiciones en que quiere compartir.

Competit con olfos

lc-u,-h- wrlacy par .-.mmr-. ’

Enlace actho  Mis infommacion
Cuslquiers cen solice pusds vee -. Crplar srlace
NO salo putden Bood apuaion shpacifico

Crabuiers com of snlace pusde sditar
Compiguinra com ol $rRaCe PAskdS COmentar
" Coalquiesa com snface pusds v

uh.

Parsans

=2 -

1- Cambie la opcién a Obtener enlace para compartir

para facilitar el acceso al archivo.

2- Seleccione una de las tres opciones que muestra
(para dar acceso, para editar a ciertas personas y no a

todas, requiere la direccion de correo).

3- Muestra otras opciones para compartir el acceso.

4- Establece privilegios con los que se comparte: Si es
de caracter publico decida si solo ven o pueden editar;
si se comparte con ciertas personas, decida para cada
persona el permiso con que cuenta: ver o editar. Una
vez establecidos los privilegios pulse el botén Listo para

aplicar lo establecido.

Puede verificar si un documento o carpeta esta compartido

cuando aparece junto al nombre del archivo el icono de 2

personas %



Formularios de Google | B

¢ Qué es?

Es una herramienta con la que es posible crear encuestas,
examenes, registros o instrumentos para recoleccion de
datos. Google la define como una herramienta que permite
planificar eventos, enviar una encuesta, hacer preguntas a
los alumnos o recopilar otros tipos de informacion de forma

facil y eficiente.

¢Para qué sirve?

Facilita el desarrollo de consultas a estudiantes, realizar
encuestas o examenes; recopilar opiniones y datos
importantes de actores educativos centrales en un corto

tiempo.

Un formulario puede ser modificado para mejorarlo, puede
compartirlo y enviar el enlace a quienes deben completarlo;
permite descargar el archivo con el detalle de las respuestas
o generar un informe resumen con graficos. Esto ofrece

importantes posibilidades educativas, como las siguientes:

a) Utilizar el archivo con las respuestas al cuestionario

para que los estudiantes analicen los datos.

b) Ser una estrategia para recoger dudas o preguntas
de manera andénima y asi obtener la participacion de

alumnos timidos.

c) Estimular la participacion democratica en ciertas
decisiones al consultar opiniones o propuestas a los
estudiantes.

d) Estimular la indagacioén y el analisis

Procedimiento
1- Ingresa a Google Drive, presione boton Nuevo, baje
el cursor hasta la opcion Mas..., del menu desplegado

seleccione.

2- Dé clic sobre el espacio del titulo para cambiarlo, en el
espacio que sigue debajo indique las consignas para el

usuario.

3- En la seccion preguntas, pulse el menu de opciones

ubicado al lado derecho del titulo de la pregunta

para escoger entre las opciones.




4- Elija el registro de fecha y hora de respuesta al formulario.

5- En el borde derecho del formulario

aparece una barra menu de iconos con | T

adadir tito y descrips.

Afiadir imagen

varias opciones, como sefala la imagen

del lado.

6- Para modificar el formato y la configuracion
del formulario dispone de 2 opciones en un menu ubicado

en el borde superior derecho de la ventana:

Paleta de colores que también permite incluir imagenes o
colocar un banner; Configuracién donde determina cémo
se comporta el formulario para recabar datos, si registrara
el correo electronico del usuario, si permitira una sola
respuesta del usuario, se ordenara de manera aleatoria las

preguntas cada vez, si dara formato de test de evaluacion.

N N O

7- Cuando termine de elaborar el formulario presione el
botén Enviar que aparece en el menu ubicado en la esquina

superior derecha.

El sistema le mostrara una ventana con opciones para que
usted publique el formulario o lo envie a las personas que
desea que lo contesten. Complete los espacios y pulse

botdn Enviar.

Enviar formulario

D Recopilar los nombres de usuario

Enviar a través de : ¢ B B O
Enviar por correo
Para
7-Una vez que ingresen las respuestas se activan las
opciones y las respuestas, dando posibilidades para

descargar el archivo, imprimir las respuestas y obtener

informes.



Vea su historial de producciones o archivos

guardados en

https://www.google.com/intl/es/forms/about/

Como crear un test https://support.google.com/docs/
answer/7032287?hl=es&ref topic=6063584

Mas sobre herramientas en Google Drive https://tools.

google.com/dlpage/drive

Outlook Office 365 y
su Nube OneDrive

éQué es?

Outlook 365 es una version de servicio de correo que
ofrece un conjunto de herramientas con gran potencial
educativo. Incluye el acceso a aplicaciones de Office y a
herramientas de productividad gratuitas vinculadas con la

nube One Drive.

One Drive es una nube perteneciente a Microsoft, disponible
para quienes tengan una cuenta Microsoft. Su capacidad

de almacenaije inicial es de 5 Gb y puede ampliarse de 7 o

10 Gb. Tiene su aplicacion de escritorio para sincronizar al

usar diversos dispositivos.

Dado que Outlook 365 es la plataforma que utiliza el MEP
para su correo electronico, ofrece grandes oportunidades
para aprovecharla en contextos educativos. Todo usuario
de correo electrénico MEP tiene acceso a la descarga
gratuita del paquete de aplicaciones Office 365 y otras

herramientas, asi como a su uso desde la nube OneDrive.

¢ Qué necesita?

Su cuenta de correo MEP http://correo.mep.go.cr

La versién de escritorio esta disponible para: Windows 7, 8,
8.1y 10, Vista; Mac, iOS

¢Para qué se utiliza?

Al igual que Google Drive puede
almacenar informacion y crear archivos o
formularios. Crearlos en colaboracion con
otros y compartirlos. Pero también tienen
un conjunto de herramientas para facilitar

la organizacion del trabajo y generar otras

formas de intercambio que incluyen Sitios

Web y comunidades.




Al ingresar a su correo Outlook usted puede acceder al cambiar el nombre vaya a Archivo, Guardar como.

menu de herramientas [dé clic sobre el cuadrado de puntos
ubicado en la esquina superior izquierdal]. c. Puede compartir el archivo en el momento que desee

pulsando este boton mque aparece en la Barra

.. Menu.
Procedimiento

1. Acceda a la nube OneDrive: _ o o _
d.Lo que sigue del procedimiento es similar a lo visto con

a. Ingrese a su cuenta de correo MEP de Outlook. . : . -
Google Drive; defina con quién compartira agregando el

b. Del menu de herramientas seleccione One Drive para correo electronico.

acceder al espacio de almacenamiento. Esta organizada

en 6 secciones: Archivos, Recientes, Compartidos Otorgue los derechos R T :
conmigo, Descubrir, Papelera de Reciclaje y los grupos queledaraalapersona | swimes oo ==
en los que usted participa. con quien comparte: o —

Solo ver o Editar. Al —

A la izquierda se presentan las secciones o carpetas y a terminar pulse el boton I
la derecha se detalla su contenido. Compartir. B3
Crear y compartir archivos e. Cuando comparte o se le comparte un recurso se

envia un mensaje al correo con el enlace al archivo.

a. Del menu de herramientas seleccione una aplicacion

para crear un archivo en linea, por ejemplo PowerPoint. f. Para trabajar un archivo en

colaboracién con otros, al abrir el
b. Como el sistema guarda automaticamente, debe archivo escoja la opcion Editar
asignar un nombre antes de empezar a escribir sino se en la version Online.

guardara con un nombre asignado por defecto. Para




Una ventaja de One Drive sobre Google Drive es que en
linea permite trabajar sobre el formato y usar todas las

posibilidades sin afectar el acceso al documento.

C)\ Si ya tiene una cuenta en Outlook puede vincular

ULy ofras cuentas de correo para recibir todos los

correos en un solo casillero.

Mas sobre cémo vincular diferentes cuentas de

correo a Outlook 365 https://support.office.com/

es-es/article/Conectar-cuentas-de-correo-en-
Outlook-en-la-web-Office-365-d7012ff0-924f-4f78-8aca-
c3912d886¢c4d

Recurso para ver el procedimiento para compartir con mayor
detalle https://support.office.com/es-es/article/Compartir-
archivos-y-carpetas-de-OneDrive-9fcc2f7d-deOc-4cec-
93b0-a82024800c07?ui=es-ES&rs=es-ES&ad=ES

Comunidades de aprendizaje
gestionadas como usuarios Google
y Outlook

Se detallan dos posibilidades muy valiosas que permiten
crear comunidades de aprendizaje para que sus estudiantes
compartan recursos educativos e intercambien ideas:

* Google+

* Grupos de Outlook.

Google+

¢ Qué es?

Es una red social gratuita y un importante promotor de
contenido en el buscador de la empresa Google. Ofrece
servicios de mensajeria, redes de intercambio, colecciones
de informacién sobre temas de interés y creacion de
comunidades, entre otros. Cuenta con version movil y de

escritorio.

Tiene opciones de uso para diversos sistemas operativos,

pero para dispositivos moviles con Android se incluye




como aplicacion predeterminada y la sincronizacion es

automatica.

¢Para qué sirve?

Permite conformar redes de informacion alrededor de
temas de interés y ofrece un espacio en la Web para la
publicacion de producciones, intercambio de recursos y
almacenamiento. Permite clasificar sus contactos creando
listas con quienes intercambiar. Integra los servicios de:

Circulos, Hangouts, Intereses y Comunidades.

Google+ es un espacio en la Web que permite crear redes
de intercambio sobre temas especificos de interés, en
donde el contenido que usted publica queda indexado
por Google para aparecer en las busquedas que la gente
realice en el buscador, incrementando las posibilidades de
llevar a mas personas a su pagina de Google+ o pagina

web. Es decir, su contenido se hace mas visible en la red.

¢ Qué necesita?

Una cuenta Google y conexion a Internet.

Procedimiento

a- Abra una sesion Google desde la direccion google.com.

b- En el menu (cuadro de puntos) seleccione la herramienta

Google+.

En el borde izquierdo de la ventana muestra el menu de
navegacion con sus diferentes secciones; aqui se detallan

4: Inicio, Colecciones, Comunidades y Personas.

@ Antes de estudiar los procedimientos que se

—

<= . . . .
ideas describen se sugiere explorar la seccion Perfil para

crear su espacio personal. Al crear su perfil G+ usted

puede ampliar las opciones de su menu de herramientas.

1- La pagina Inicio muestra colecciones

destacadas, tendencias en discusiones o & e
noticias y una ventana con temas de su % Colecciones
posible interés. A partir de su exploracion G+ &  Gomunidedes
empieza a crear su perfil de temas de interés & e

Parsonas

para hacerle futuras sugerencias.



2-Creacion de circulos: le permite organizar sus contactos
en grupos o listas; un contacto puede pertenecer a varios

circulos.

a. Escoja del menu principal la opcion Personas

b. Seleccione Siguiendo.

c. Baje al final de la lista de circulos y pulse Circulo
nuevo (el nombre podria indicar el grupo de estudiantes
o la asignatura, por ejemplo).

Cuando vaya a crear circulos con estudiantes, primero
verifique que cada uno tenga una cuenta Google y

levante la lista de nombres y cuentas de correo.

d. Seleccione Encontrar personas, escriba el nombre
del contacto a buscary pulse el botdén Seguir paraincluirlo
a su lista de contactos, automaticamente cambiara ese

nombre por Siguiendo.

e. Pulse la palabra Siguiendo debajo del contacto y
escoja el o los circulos en los que quiere agruparlo, pulse

el botdn Listo.

f. Proponga a sus estudiantes abrir su cuenta G+ y hacer

este mismo ejercicio.

3-Crear Colecciones: permite organizar informacién sobre
temas especificos, siguiendo las colecciones de otros o
enlazando sus temas de interés. Al seguir colecciones usted
crea sus redes de informacién e intercambio. Contiene un

submenu con 3 pestafas en el borde superior.

Segurr colecciones

El propietario de ls colecaidn poded ver gus la estis
siguiendo

Las coleocionss que sigues 58 mortrarkn en tu parfil

& las personas que puedan werlas. Cambiar

CANCELAR  ACEPTAR

Destacadas (recomendadas por G+, creadas por otros y

que usted puede decidir Seguir.

Siguiendo (reune las colecciones que usted ha escogido
Segquir).

Tuyas (Agrupa las creadas por usted sobre temas
especificos que le interesan y que puede compartir con

circulos o contactos individuales).




Escoja del menu principal Colecciones, vaya a pestafa

Tuyas y seleccione Crear.

Crear una coleccién

El Universo

Winible para Presonalizads =

Chicos de Sertd

Lo ditime scerce dal Universs

a) Asigne un nombre, e indique de qué se trata.

b) Escoja el o los circulos con que la comparte. Pulse el

boton Crear, luego Guardar.

c) Para incluir cosas en su coleccion abra la coleccion
dando doble clic. Seleccione el icono Editar que esta
en la esquina inferior derecha y copie la direccion del

sitio con la informacion,

incluya un comentario © o bt o

indicando por qué lo

Interenanies ideas para realizer e el sula

recomlenda y pUISa ﬁ 20 actividades para usar las TiCs & e
[ ’ educ s

el botéon Publicar.
También puede incluirlo CANCELAR

pulsando el icono G+ que coloca el autor en el sitio o

pagina web:

¢ e W (=) (B Gk
4-Crear Comunidades: Se crea alrededor de un contenido
que puede estar relacionado con chistes, noticias, videos...,
pero no puede agregar archivos adjuntos [3]
Comunidades contiene 3 pestafias en su borde superior:
Recomendadas (sobre temas a los que puede Unirse),
Eres Miembro (comunidades de las que es miembro),

Tuyas (comunidades creadas por usted)

a. Del menu principal escoja Comunidades, vaya a la

pestafia Tuyas y pulse el botdn con una cruz al centro.

b. Agregue el nombre de la comunidad. Use uno acorde
con la tarea o actividad: Ejemplo, si es de investigar

sobre el espacio “Lo nuevo en el espacio”.



c. Elija si la comunidad va a estar abierta a todo Publico
o sera Privada, solo para ciertos circulos o personas.
Cuando se trata de comunidades de estudiantes es

recomendable que sea privada, exclusiva para ellos.

d. Cuando usted cree una comunidad Publica, se sugiere

marcar “Solicitar Unirse”, para que pueda supervisar

quién tendra acceso a su espacio.

m,_
Crear Una comunidad

|n1r|:|du1:ir un nombre para esta comunidad
%I') | Bibles

Craar Lina comunidl

HE Tl ST SETI0E 2T Gl i L ,¢
Priada

o T RIETRRSE W Bint oS W e Eeed paalini w0 B carend

Salicfar unirse Eb

e A i RALEREr U & T EATEURARS

hlia informacida sobee b privecided

MAS OPTIONES CANCELAR LISTD

7- Editar la comunidad: Usted puede hacer ciertos

cambios una vez creada.

a. Acceda la comunidad que desea cambiar y pulse el

icono con el lapiz para editar comunidad.

b. Para cambiar laimagen dé doble clic sobre el circulo con

tres puntos. Puedes subir un archivo o tomar una foto.

c. También puede agregar categorias, vinculos, una

descripcion y una ubicacion.

Comunidades

o
Praeforeinn
Edar gommerid i
Administrar nésmbros
Abgsdoney somynidad

ERrrinar cormunidasd

Android D

1. Abra la comunidad que desea editar. Dé clic o Apps

toque el icono de menu.
2. Dé clic o toque Editar la comunidad. Realice los cambios

y, luego, dé clic o presione LISTO.

iOS
La diferencia con el procedimiento es que al desplegar el

Menu seleccione la opcion Ver en la Web. El resto es igual.




C)\ [.Visualice la opcion de Comunidades, como posibilidad
Wy’ para estructurar espacios para los estudiantes, en
donde organice las consignas de trabajo, los recursos y
los intercambios. Podria abrir comunidades por seccion,

por equipos de trabajo o por proyectos.

Outlook y la creacion de m
grupos de colaboracion

1- Ingrese a su correo Outlook, acceda al Menu principal

y selecciona la opcion Contactos.

2- En el menu de la barra horizontal ubicada en el borde

superior encontrara tres pestanas: Nuevo, Administrar y

Editar favoritos. Pulse la pestafia Nuevo y seleccione la

opcion Grupo.

Desde el buzén de correo encontrara en la barra de

navegacion Grupos y podra crear uno presionando el signo

+.

3- Puede elegirentre un grupo
~ Carpetas +
estandar y una comunidad de Bandeja de entrada = l
aprendizaje segun la funcién Otk Corraok n
Mz
que tendra. v Grupos

4- Configuracién: Una vez elegido el tipo de grupo,

se abre un formulario que debe completar indicando:
nombre, breve descripcion de intenciones del grupo
(esta se incluira en el correo de bienvenida), ratifica el
id del grupo que suele incluir la sugerencia del sistema

(este crea una direccion url para el grupo, puede cambiar

el nombre dando clic en Editar I 9). grado de privacidad

y el idioma.

5- Privacidad: escoja de acuerdo a la discrecion que
quieren para su comunidad; si es con estudiantes se
sugiere Privado.

a. Publico: cualquier usuario puede ver su contenido y

convertirse en miembro.

b. Privado: pertenecen los invitados y quienes soliciten
ingreso requieren aprobacion; solo los miembros

pueden ver el contenido.



m

6- Marque la casilla que indica enviar copia de mensajes.

7- En el borde superior de la ventana, presione el icono
Crear. Si toda la informacion esta correcta, se crea el

grupo y el sistema lo lleva al siguiente paso.

8- Agregar miembros: debe escribir la direccion de
correo de cada miembro y presionar tecla Aceptar.
Se agrega uno a uno, pueden ser cuentas externas
que no forman parte de la lista de contactos, aunque
es preferible incluirlos previamente como contactos.
Pueden agregarse nuevos miembros en cualquier

momento.

9- El grupo que se crea tiene un espacio para desarrollar
intercambios desde un conjunto de herramientas
organizadas en la barra de menu a partir de 6 funciones,
ademas de funciones para la administraciéon vy

configuracion, tal como se muestra.

. Almacena . Organizador
Tipo chat, | archivos Aeregs,

: de tareasy elimina y

At producidos Sitio Web g y
o i

8 onsultados

@) Mures convirsacion e
Organiza

P——— A
5 AR
El nuevo grupo Grupo,SetoCiendiss estd s, | 4 stoClencias ¥
Gruo Sednluncan 1o b
L e b st ol i) e Seetotremm alumnos y

rupo Grupo_SextoCiencias esta listo 5 v

docentes o5 la bienvenida al arupo

10. Abrir una Conversacion:
Escoge un tema especifico para
el intercambio de ideas que - mmmmrmmmimmEe
también puede ser un Proyecto ..

o Asignacion, en el caso de

estudiantes.

a Del menu ubicado en barra
horizontal pulse la pestafia Conversaciones y dé clic

a Nueva Conversacion.

b. Agregue un nombre clave para la conversacion,
como un titulo y complete los espacios que son muy

similares a un mensaje de correo.

c. Si se trata de instrucciones para realizar un trabajo

sea conciso y anexe la informacion o recursos.




C)\ Calendario: al establecer fechas limite para tareas, o

ass¥ invitaciones a una reunién, puede hacer que se envie

un mensaje automaticamente a cada miembro para

recordarles.

Alinteractuar en conversaciones desde la web los mensajes
fluyen como en un chat, lo que hace el intercambio dinamico

desde los teléfonos.

En la seccion Archivos se pueden compartir recursos
de consulta y trabajos elaborados por los miembros del
Grupo. Los archivos almacenados en esta seccion pueden

compartirse para elaborarlos en linea.

@ Puede crear otro tipo de grupo con Yammer:

—

jeas https://support.office.com/es-es/article/Crear-un-
grupo-de-Yammer-b407af4f-9a58-4b12-b43e-
afbb1b07c889?ui=es-ES&rs=es-ES&ad=ES

Crear Grupos en Mac: https://support.office.com/es- es/
article/Crear-una-lista-de-distribuci%C3%B3n-o-de-grupo-
de-contactos-en-Outlook-para-Mac-c5230b49-5e00-481b-
a2ce-66f388f7bd34?ui=es-ES&rs=es-ES&ad=ES

Administracion de contactos: https://support.office.

com/es- es/article/Cree-edite-elimine-o-restaure-los-
contactos-en-Outlook-com-o0-en-Outlook-en-la-web-
5b909158-036e-4820- 92f7-2a27f57b9f01

Creacion de listas: https://support.office.com/es-es/article/
Crear-editar-o-eliminar-listas-de-contactos-en-Outlook-
en-la-web-0-Outlook-com-1f0a43dd-6579-41f8-b17c-
331015a9c1cb?ui=es-ES&rs=es- ES&ad=ES









Herramientas para la
Gamificacion de la clase

Se sabe que para el estudiante no es atractivo estar
realizando copias, dictados o practicas repetidas. Ademas,
;qué tan efectivo sera el aprendizaje?, ;qué conceptos
logran aprender?, ;qué tan significativo es el aprendizaje

para ellos?

Un estudiante motivado estara receptivo a explorar nuevos
conocimientos. El ser humano por naturaleza busca

“conocer” y explorar segun su motivacion.

El paradigma de Gamificacion o Ludificacion promueve la
implementacion de entornos dinamicos en los cuales el
estudiante aprende mediante el juego. Esto propicia que el
estudiante se mantenga motivado y el aprendizaje le sea

mas significativo.

La idea es que el estudiante a través del juego aprenda

conceptos del curriculo sin que €l se dé cuenta.

Elementos de la Gamificacion:

Estos juegos presentan varios elementos como

recompensa, competicion, logros, insignias.

La Gamificacion se puede trabajar desde dos perspectivas:
mediante aplicativos o mediante plataformas informaticas
que propician un entorno de aula gamificado. Es decir, las
actividades y el aula misma son como un juego en el que

el estudiante gana puntos, desbloquea niveles y alcanza

medallas o insignias.

Simple Machines

¢ Qué es?
Juego en el cual se desarrollan T ——
habilidades de  pensamiento SiMPLE
l6gico, conceptos de matematicas MAGHINES
o  wrw oams I conanis §
y conceptos de fisica.
Elaborado por especialistas del i
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¢ Qué necesitamos?

Este juego se ejecuta en el navegador de la computadora
con acceso a Internet. Necesita el flash Player. En caso de
que el navegador no lo tenga, el mismo programa le indica

como debe instalarlo.

Procedimiento
1-Se inicia con la historia del juego en el que se la asigna

la mision al jugador, que consiste en buscar piezas para

poder construir un robot y ponerlo a funcionar.

2-Una vez que le asigna la mision, entra al menu de

pantallas. Cuando se juega la primera vez, solo puede

acceder a la primera pantalla.

3-En la primera pantalla, para alcanzar un componente,
debera utilizar una maquina simple. Se le ofrece una
serie de opciones y el jugador podra escoger la que crea

conveniente.




4-Una vez que selecciona el objeto que le servira de rampa,
debera utilizar las teclas flecha derecha y flecha izquierda
para subir el robot y llegar a obtener el componente. En la
parte inferior se le despliega un medidor de fuerza que le
indica el esfuerzo que esta realizando el robot para poder

subir a través del objeto

5-Una vez que el robot logre llegar y obtener el
componente, lo tomara y se despliega una pantalla con la

retroalimentacion.

GOOD JOB!

Fora il vl

A A S R LTI TR S S
Vi Rt Wt ek B

De esta forma ira pasando cada una de las pantallas en las
que el jugador aplicara todo su ingenio y conocimiento para

lograr que el robot obtenga cada componente.
Class Dojo

¢Qué es?

Plataforma que propicia el aula como un entorno gamificado.
El docente le asigna insignias al estudiante segun sus
logros y comparte trabajos realizados en el aula en una red

social en la cual, los padres de familia podran ser parte.

¢ Qué necesitamos?

Un navegador con conexion a Internet.

Procedimiento:
1- Inscribirse en ClassDojo:
a. Digite la siguiente direccion en el navegador:

https://www.classdojo.com/es-es/ o puede escribir en el

— "
ﬁ Inscribete
"]




buscador la palabra classdojo.
b. Una vez que se abre el sitio “ClassDojo” dé clic en el
botdn “Inscribete” .

c. Seleccione el rol que le corresponde (En este caso se

selecciond el de docente).

Inscribete en ClassDojo como...

id e

d. Llene los datos correspondientes:

Preparsds pirn tu mejor clas, ya

Luts L |

CEmos w |

profeluiscnofiomail.oom v’ |

o] - ]

A S, T SCEPIEE MOAVTE sl S
Pt

e. Escriba el nombre de la escuela o colegio para la
cual labora; si no encuentra el nombre de su institucion

seleccione “I'm not in a school .

Seloct your school

T fromte gy wisen o bamitint b wmtimmin
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f. Seleccione la clase y el grado (Puede seleccionar
“otro” en caso que no encuentre el equivalente al grado

que usted trabaja).




2- Agregue estudiantes a la clase: Puede importar la lista En esta parte puede agregar o editar todas las insignias

de un archivo de Excel, si lo desea. que le va a dar a sus estudiantes.

Por ejemplo, en este caso se agrega una insignia de

Anadir estudiantes Creativo:
i. [imena Ldpez
G} Add "Jimena Lopez™
3. Agregando insignias a la clase: Las insignias son
habilidades que se desean reforzar en los estudiantes.
Puede agregar la habilidad que desee para luego asignarle
una “insignia” al estudiante que la amerite. Las insignias 4. Invite a los padres de familia a participar en la Red
son reconocimientos a los estudiantes por haber logrado
una habilidad u objetivo. Parte de las funcionalidades

de esta plataforma es

involucrar a los padres G

= - = = de familia en una red y et ot
B %] - @ o s S i T e
e oo s | | observar las insignias

o o que ha alcanzado su hijo, e
ﬁ m [+
Yo | e || e ademas de ver fotos de

actividades y trabajos de la clase en la que esta.




Invite a los padres de familia de sus estudiantes:

a. Descargue un pdf con el cédigo para invitar al padre

de familia

Aoy e
™ QlmaOuje perest snd student invites for Erpascl pf
et s At ucnctn Diccumen
O P AT S AALET
e sistrin Annes Fepion as exie st T

Absi gn | Adcte Rorctt Resder 0C predelemicadsl ¥
¥ G T

| bty s ST A (A S0 TS A ST S0 B

b. Elpdflo puede enviar por correo al padre de familia o
imprimir con el fin de que él obtenga el cddigo de acceso

a la informacion de su clase y del trabajo de su hijo.

thwe g8 i Campin ‘ Ol Do
Manténgase conecteda con of aula de 5o Campos
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c. Presione ‘“Invitaciones hechas” para continuar el
proceso de creacién de la clase (El paso de invitacion a

padres de familia para unirse a su clase puede omitirlo).

Volver Invitaciones hechas

5. Explore el panel principal de ClassDojo

Una vez que ha terminado el proceso de inscripcion y
configuracion de su clase, vera el panel principal con
el avatar de sus estudiantes. Ahi puede trabajar la
asistencia, asignarle insignias.

T remen A b I b e My B ot v

Tomi ﬁ i N - E
e
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6. Tome lista a la clase
a. En el modo “asistencia” activado podra definir el
estado de cada estudiante. Cada estudiante puede
tener 4 estados: presente, ausente, tardia, salida
anticipada (escapado).

b. Seleccione el avatar del estudiante correspondiente
y dé clic sobre él:



Presente Una vez que le asigna los estados a cada estudiante

O debe guardar los cambios:
®e&:  Jimena
Cancelar Guardar la asistencia
Ausente 7. Asigne insignias a los estudiantes:
@ a. En el panel principal seleccione el avatar de un
Jimena estudiante

Tardia

Jimena r Jimena Raul

Salida anticipada

Jimena




b. Se le abrira una ventana emergente con el inventario

de insignias. Solo debe seleccionar la que corresponda.

Dar feedback a Jimena Lépez View Jimena's Stary » b4

m s ““mjn

%0 ﬂﬂ f @

En la tares Participantes Perseverancia

Trabajando Trabajo en
dlino equipo Edit skills

@ Add photo

Una vez seleccionada la insignia aparecera un aviso que

indica que la insignia ya fue aplicada al estudiante:

ol e T Dol

I Jimena Lépez “0
+1 for Trabajando duro

8. Realice una publicacién

Usted puede realizar una publicacion con el fin de que los
padres que estan dentro de la red se enteren de lo que
hace en la clase, de los avances de los estudiantes, de lo
que han logrado. Puede agregar fotos, o adjuntar cualquier
archivo (pdf, audio, doc de Word, Excel, PowerPoint, entre

otros).

a. Dé clic en la opcidn “Historias” en el menu que se

encuentra en la parte superior:

f Aula Ea Historias & Mensajes

Se le mostrard un entorno como el de una red social

para realizar publicaciones.

M Auls [l Hewloeias W Morsajes E+ B

| . el Sierveoridala a la Hstods da tu Clage

L istora dhe b Clase o5 s forma mis sencila
B erpaitht o de e ba, fotda
aw BCRISErACAEE O 08 DECrTL NSl

E} ticacions pend ortes
n Jmera Lopar

B soui sovecnn

B Afsd una foto 7 Agreger archieo  Th] Afedi e m



b. Redacte la publicacion en el editor y oprima el botén comunicarse con los padres de familia. Puede enviar un

Publicar. mensaje a todos 0 a uno en particular
Hoy iniciamos el trabajo de investigacién..| T NN N o— & Gonfguraciée -
Menamss Eerrmnida & b meraajsris e Dojol

Tk by it

PRI A
B3 Afadir una foto ﬁ? Agregar archive [ ARBCIr thrjetn m
Pugrg g Smora Loged
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c. Una publicacién con una foto s 9

Las publicaciones son vistas por los estudiantes y por

— [ |

los padres de familia que se encuentran dentro de la red

de la clase. o . - o
10. Instalar el aplicativo en el dispositivo movil

) Esta plataforma ofrece un aplicativo para dispositivos
Ya hemos iniciado el proceso de investigacion para la

feria cientifica. moviles con varios fines:

* El docente pueda actualizar las actividades de la clase,

dar insignias, tomar lista, entre otros desde su celular o

tableta sin tener que utilizar la computadora.

» El padre de familia pueda estar en contacto con el

docente, estar enterado de las actividades que publica

, ) . el docente, y logros que ha obtenido su hijo
9. Enviar mensajes a los padres de familia

Puede utilizar la herramienta de mensajeria para




D Aplicacion en Android |i|

Apps

Si tiene teléfono inteligente o tableta Android,

puede entrar al google play y escribir ClassDojo

ST ITON
* Google Flay

Podra observar una pantalla como la que se presenta a

continuacion:

ClassDaoio
B S m— sEaes

Debe dar clic sobre instalar y

seguidamente se le descarga e
instala en su dispositivo.

Aplicacion en iOS @
05

Acceda a iOS Store y digite en el buscador ClassDojo

¢ App Store

C)\ Puede explorar la creacion de otras clases, asi
LY como realizar publicaciones en el perfil de un
estudiante en particular.

Ajustar su perfil y habilitar o deshabilitar caracteristicas.

Instalar el aplicativo en su dispositivo movil y explorarlo.

. 2 1 ot et s Lo —

Portal Educ@tico del MEP

Es un banco de recursos didacticos en diversos formatos.
Dichos recursos son creados o gestionados por el MEP.
Ahi podra encontrar juegos en la mayoria de las materias,

en los que se refuerzan diversos contenidos y habilidades.

Procedimientos
1. Escriba la palabra Educatico en el buscador y dé clic

en el primer vinculo:

Google  eoeaco a

Al Fdarrs Videss Hews Images hore Setirgn Tools

At A0, 500 et (0 41 ssoonds

Educatico - Ministero de Educacion Pablica

W mepugo trisducatics = Translale this page

Bliotoorwiogiac oulives oelulies. La profesora Sary Armoyo Guildmez nca explon el fema oy
bistecnciogla, oblulis radre wirulipolencialed que tensn

vou've valed This page 5 mes Lanh el 3417

O desde la pagina del MEP ir al vinculo Educatico

(ERUTTEECAFE WO {les
Ak e | | e T il T

Tfee

2. Una vez abierta la pagina principal podra buscar los

recursos por categoria, nivel o materia, entre otros.



Eduttvn prn: Todm

BUSCADOR
RECURSOS EDUCATIVOS
| ﬁ‘wrumr.- _ Lo
m c i =
. a1 5 ¥ e ——
Lo, s i S i i i Btgandn Aenmzmin 10
"{"-.- frikanriry e — w

Recomendaciones
Finca Las soniletras: en el que se

refuerza la conciencia fonoldgica

(sonido de letras, silabas y vocales).

Los secretos de la madre tierra:

juego de roles en el que se explora “I‘ Los Secngros 5

diversos contenidos de matematicas, WY EENE: TrrRA

ciencias, estudios e inglés y espaniol.

Watch Out MEP:
Aplicativo para dispositivo movil
orientado a estudiantes de primer

ciclo. Serefuerzala parte de seguridad \
vial y el tema de bienes y servicios.

My community:

Juego relacionado con servicios de
la comunidad. Contiene ambientes
interactivos con vocabulario
relacionado. Guia para el padre de

familia y material adicional.

Juego Enteros:
Juego en el que se profundiza el

concepto de suma de numeros

enteros.

Portal de juegos: Mundo Primaria

Portal de juegos didacticos enfocados para nifios de
primaria. Puede encontrar recursos de las siguientes areas:

Matematicas, Lenguaje, Inglés y Ciencias.

¢ Qué necesita?

Navegador con acceso a Internet.




Procedimiento
1. Escribir en el buscador “mundoprimaria” y dar clic en

el primer vinculo.

Mundo Primaria - El portal para aprender jugando.
www.mundoprimaria.com/ =

Can los recursos educativos de Mundo Primaria los nifios apranderdn dvinigndose. | Disfruta de
nuestros juegos educativos, ichas, cuentos v mucho méas!

2. Seleccione el area que desea trabajar en la pantalla
principal que se despliega.

) rranclo peeTio

SUECRIFTORI
3. Una vez seleccionada el area proceda a seleccionar

el nivel.

Gramitica

s

I e pravaEia

4. Una vez seleccionado el nivel, podra visualizar el

juego. En la parte superior estan las instrucciones.

& de prvmadia - lengos castelang - Gramatcn” cnsficar susiantives V1
BusCa & Silliri-n & s ke y Claadfoaln Aeiin e reapaiin ol rectheguin

- W

El tribunal fue firme.

Ciber kidz

Es un portal que contiene juegos para ninos menores de

12 anos.

¢, Qué necesita?
Navegador y acceso a Internet. El navegador debe contar

con el Flash Player.



Procedimiento 3. Escoja de la lista el juego que desee:
1. Escriba cyberkidz en el buscador. Dé clic en el primer

link que aparece:

Cyberkidz
www.cyberkidz.es/ ~
Juegos educativos para nifios. Matematicas, geografia, leer y escribir, musica y arte, cienca.

2. Se despliegala portada del sitio en el que podra encontrar

toda la informacion.

A TN e |

4- Seguidamente seleccione la edad del jugador:

Sanog Sanos Oanog Fanos Sanog DGawnos [0anog Jlanog

5. Dependiendo de la edad del jugador, se le presentara
uno o mas juegos. Seleccione dando clic sobre el vinculo,

se desplegara la pantalla de carga.

—

_}I.I‘I;.‘.p-'.l.ll.:u
=158T600

sopors




6. Dé clic en el botdn Start para cargar el juego. Brainitongame

http://brainitongame.com/

Wuzzit Trouble

http://www.brainquake.com/

Minecraft en educacion:

https://education.minecraft.net/

Capodyssey:
http://www.capodyssey.eu/game/#WJtK31XhBOw
simcityedu pollution Challenge

https://www.glasslabgames.org/games/SC

gameseducatekids

http://www.gameseducatekids.com/games/




Herramientas de
comprobacion movil
y en linea







en linea nos proporciona experiencias muy satisfactorias

Herramientas de comprobacion

movil y en linea
| necesidades.

ya que son faciles de usar y se adaptan a nuestras

Desde donde nos encontremos, siempre estamos

Encuestas
aprendiendo. La educacion juega un papel fundamental en

nuestras vidas, por lo que es vital que nuestras experiencias

. . . : ;, Qué son?
de aprendizaje sean efectivas y satisfactorias. ¢

Las encuestas son un método para reunir informacion

, . . de las personas. Las encuestas tienen una variedad de
Las nuevas tecnologias nos brindan la oportunidad de

. . . propositos, y se pueden llevar a cabo de muchas maneras.
que un aprendizaje ubicuo, lo cual nos facilita el poder

) . , Se pueden realizar encuestas para recopilar informacién a
aprovechar su uso de forma sencilla y practica. A medida

. - o través de un cuestionario impreso, por teléfono, por correo,
que los métodos de ensefianza se digitalizan cada vez

. .. , - en persona, por disquete o en la web.
mas, las aplicaciones en linea son una manera eficiente de

I
)
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realizar pruebas, encuestas y ejercicios.

L 4

¢Para qué se utilizan?

, , , Una de las aplicaciones mas valiosas son las encuestas en
Tanto docentes como estudiantes tienen la oportunidad de

L 4

linea, debido a que nos permite reunir opiniones tanto de

INOD UO

medir los conocimientos adquiridos, realizando actividades

L . L. los docentes como de los alumnos de forma instantanea,
que se presentan en forma ludica o con ejercicios dinamicos

) . personalizada, agil y practica.
elaborados en linea con ayuda de diferentes oy

Existen dos herramientas méviles muy utiles para aplicar

jua A |

herramientas.

4

encuestas: Kahoot y Plickers.

egul

Ademas, el uso de las herramientas
Kahoot con esta herramienta se puede realizar un juego




divertido y gratuito de aprendizaje en cuestion de minutos.
Ademas, se pueden elaborar una serie de preguntas de
opcidén multiple, las cuales podran ser contestadas por los

estudiantes simultaneamente utilizando sus celulares.

STUDENTS JOIN WITH A GAME-PIN - NO ACCOUNTS!

https://getkahoot.com/

Plickers es una herramienta que se
puede utilizar para evaluar de forma
rapida y divertida la comprension,
de manera que se podra saber si
los estudiantes estan entendiendo
conceptos grandes y dominando

habilidades.

https:/iplickers.com/

Ellos tendran la oportunidad de participar respondiendo sin
necesidad de dispositivos. Los estudiantes recibiran una
tarjeta con un marcador el cual identificara la respuesta

elegida.

El docente utilizara su dispositivo para escanear para hacer
comprobaciones inmediatas de las respuestas. Los datos
se guardan automaticamente, estudiante por estudiante,
en https://plickers.com y se podran visualizar de manera

inmediata.

¢ Qué se necesita?

Para trabajar con Kahoot se necesita:

- Acceso a Internet

- Una computadora

- Dispositivos méviles para todos los participantes.

- La herramienta se puede bajar de |IOs o Andriod
Para trabajar con Plickers se requiere:

- Marcadores (son gratuitos y se imprimen en el sitio)

- La herramienta se puede bajar de IOs o Andriod



Procedimiento
1. Bajar el APP
- Para escanear las respuestas de los estudiantes, debe
tener instalada la aplicacion para moviles de Plickers.Es

gratuita en:

GET ITON

* Google Play

-El profesor necesita la aplicacion Plickers, los

estudiantes no necesitan descargarla.

2. Imprimir las cartas

Imprima sus tarjetas desde plickers.com/cards

+ Cada tarjeta tiene un numero unico que puede
ser asignado a los estudiantes

individualmente.

» Cada lado representa una opcion de

respuesta (A.B.C.D).
3. Crear una clase
Anada clases y estudiantes a
través del sitio web de Plickers en
la pestafia de “clases “

-Plickers asigna automaticamente

los numeros de la tarjeta a los
estudiantes al ingresar sus nombres. Se pueden afadir

63 por clase.

4. Ahadir preguntas
Crea nuevas preguntas en tu biblioteca en la web o en
tu aplicacién para moviles con el

2Cual s ol planeta mas cercano al sol?

icono “+”.

* Elija entre preguntas de opcion

A Marte

multiple o preguntas verdaderas (c wescuio

D Saturno

/ falsas.
+ Add to Clusue...
* Incluya imagenes en sus

preguntas.




5. Escanear respuestas Ademas, el juego permite agregar videos, imagenes

» Seleccione la pregunta que desee utilizar en la y diagramas a sus preguntas.

aplicacion para dispositivos moviles.

Las Encuestas pueden ser utilizadas para introducir un
 Toque el icono de la camara para escanear tema, iniciar una discusion o para el analisis de informacién
respuestas y recibir retroalimentacién instantanea ya procesada.
sobre sus respuestas.

Permiten analizar los datos de manera dinamica y

« Utilice la pestafia “Live view” en el sitio web para participativa.

mostrar los resultados de la clase a los estudiantes.

Pueden personalizarse y adaptarlas a sus necesidades.
b .'.'.| GO-[' PLI T l( :E—R'S Por medio de ellas se puede obtener retroalimentacion
de los estudiantes en un nuevo contenido de estudio, o si

cumplié con las expectativas y si la ensefnanza fue efectiva.

Nos ayudan a revelar opciones de como mejorar los

metodos de ensefianza, los procesos de aprendizaje.

Puede ver en tiempo real sus respuestas y estadisticas.




Gfxpoll

http://www.gfxpoll.com/

Polleverywhere

https://www.polleverywhere.com/
Addpoll Scattervox
http://www.addpoll.com/  http://www.scattervox.com/
Pollcode Poll maker

http://pollcode.com/ https://www.poll-maker.com/

Entrevistas en linea

¢Qué son?

Una entrevista en linea es un
meéetodo de investigacion que
se realiza mediante el uso de la
computadora, como mensajeria
instantanea, correo electrénico o video. Muchas empresas
optan por este medio para realizar sus entrevistas para

este efecto ya que es un método efectivo y simple. Se

pueden preparar con antelacion y el usuario puede tener
acceso desde cualquier dispositivo. Existen muchos tipos
de entrevistas las que se realizan mediante la utilizacion de

camaras web o software disefiado para contestar en linea.

¢Para qué se utilizan?

La herramienta permite a los usuarios elegir entre las
preguntas estandar de la entrevista, o crear sus propias
preguntas. Los sitios de encuesta en linea le permiten
recopilar los resultados e incluso muestran los datos en
forma de grafico.Las preguntas se agrupan en secciones y
se muestran en el formulario. Un usuario puede personalizar
lo que quiera, incluyendo afadir preguntas personalizadas,
o cambiar las secciones de las preguntas elegidas de

acuerdo a las necesidades.

Esta es una manera muy util de recopilar informacion de
sus estudiantes para ayudarle con su planificacion. Todo lo

que tiene que hacer es enviar el enlace a la encuesta.

Survey Monkey es el software de entrevistas y encuestas
que le permitira crear cuestionarios mas facilmente y

obtener informacion sobre todo tipo de temas. Tanto




docentes como estudiantes tienen oportunidad de escoger
15 diferentes tipos de preguntas. La version gratuita permite
formular un total de 10 preguntas, las cuales podran
compartir en redes sociales, correo electrénico y por medio

de un enlace.

SurveyMonkey

Permite el analisis de datos estadisticos de forma
individual por pregunta o en su totalidad. Es un software
muy interesante y util.

Ademas se puede realizar un seguimiento de respuestas y

enviar recordatorios rapidamente y absolutamente gratis.

¢ Qué se necesita?

Para trabajar con SuveyMonkey se necesita:

-Acceso a Internet

-Una computadora o dispositivo movil

Procedimiento
1. Suscribirse: Una forma simple de suscribirse es con

la cuenta de Google o con la de Facebook.

SurveytHonkey’ =

Suscribete a una cuenta GRATUITA o et

& e, s et Con b i de Soogie o
Facensok

| e

A TR Y e =

2. Se inicia creando una entrevista desde cero o con una

plantilla predisefada.

CHEA UNA ENCUESTA

Crea tu primera encuesta
faciimente.

1 2 3

Agivgn pregesiss  Envis ba encoostn  &nalloa eosuliados

Ingresa un titulo para la encuesia

= Apregit preguntaa

¥ cowmeenza Con wna de nussies plantBas dsofisdas
P s



3. Diseno de la entrevista:

-Seleccion de tipo preguntas

» BANCO DE PREGUNTAS

¥ GENERADGR

-Ingreso informacion

Obmmiin = D

Pi:  Que Bpo de iscrclogls ubiizas en tu escoeia?

et e Sy it O
Irgpesa LN opon &8 egaEsin a E
.-—:.-'..n ik o:--'-.'l-'--. ot il h h | a E
OO LNl DR O I na

-Seleccioén del tema

¥ TEMAS

m SRS LH . LF::F"EI:I

(2

EQUIPD

4. Seleccionar el modo para la recopilacion de las

respuestas
LCAmD quisres recopliar (s respuestas de b encuesta?
B o e % [T — f ereov g

| T e e P g e . et s 8 -
- = Fre g gy gy

- Il an 6
Ee] snumimemn aplesclén i f,  —
i m v ptes O ¢ R e L]
e R ] B L 40 L R T R O g e e e b 84 b
== e o e T —
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5 Analisis de resultados
-Cada vez que un usuario ingresa sus repuestas se

podran observar en tiempo real los resultados.

ENCUESTADOS: 0 de O

(il © o | & Lo

a Agregar preguntasa la encuesla

& LTemT pregunTss




educacion?

e Conocer los intereses de los

estudiantes.

» Evaluacion del conocimiento previo de los estudiantes

para la siguiente unidad de trabajo.

* Recopilar informacion sobre una unidad de trabajo para

evaluar su éxito o cdmo podria mejorarse.

* Los estudiantes crean sus propias entrevistas.

* Los estudiantes pueden usar encuestas en linea para:

* Rcopilar datos para una asignacion.

* Recopilar informacion sobre algo que han creado

* Los estudiantes pueden analizar y reflexionar sobre sus

resultados mediante la interpretacion del grafico. Estos

resultados podrian utilizarse para tomar nuevas decisiones

o para reflexionar sobre su aprendizaje.

(,Como se pueden utilizar @
las entrevistas en linea en la e

ideas

Resultados educativos
» Cuando los estudiantes crean su propia entrevista deben
tener una buena comprension del contenido y la tarea para

formar las preguntas correctas.

* También deben decidir sobre la informacién que desean
recopilar y plantear preguntas apropiadas que recuperaran

esta informacion.

* Los estudiantes pueden obtener una comprension de
coémo interpretar graficos. Esta actividad podria ampliarse
aun mas, pidiendo a los estudiantes que creen sus propios

graficos.

* Esta es una buena manera para que los estudiantes

reflexionen sobre su aprendizaje y evaluen sus logros.



Free online Surveys cualquier persona que esté repasando un tema, estudiando

https://freeonlinesurveys.com/#/ © preparandose para un examen.

Surveyplanet Existen varios tipos, como las que se encuentran online,

https://surveyplanet.com/ otras descargables en tipo flash, pdf, exe, html y otros

formatos, pero en su mayoria son de facil distribucion por
Typeform

correo electrénico y redes sociales, también pueden estar

https://surveyplanet.covaa contenidas en su pagina web o blog.

Zoho Survey

¢Para qué se utilizan?
https://www.zoho.com/survey/ ) o
Las pruebas en linea indican el grado en el que se han

Survey Gizmo alcanzado competencias y objetivos. Los estudiantes se
https://www.surveygizmo.com/ benefician enormemente de ser capaces de hacer practicas
en linea. Estos cuestionarios se enfocan en el aprendizaje

Kwiksurveys o . : .
y critico del pensamiento. Los estudiantes pueden practicar
https://kwiksurveys.com/ estas actividades fuera de clases, por lo tanto, permite
liberar el tiempo de clase.
Creadores de ejercicios y examenes en linea Con este tipo de pruebas los docentes pueden analizar
rapidamente en qué areas los estudiantes tienen éxito y
¢ Qué son? LEDO6 en qué areas han demostrado deficiencia de aprendizaje.
. L . s EEED . . .
Los examenes, ejercicios y actividades en |+@mom Pueden seleccionar una estrategia de aprendizaje

s. B EED

linea son una fantastica herramienta para apropiada para cada estudiante de la clase. Los docentes




también pueden usar el andlisis grafico del cuestionario en
linea. Estos datos en tiempo real mejoran el proceso de

evaluacién formativa.

Las pruebas se pueden programar de manera que los
estudiantes puedan repetir un examen practico tan a
menudo como quieran mejorar su puntuacion. Por otra
parte, se pueden equivocar y volver a retomar la prueba

cuando se sientan mas empoderados.

Muchos de los recursos en linea que podemos encontrar
son interactivos y del disfrute de los estudiantes. Lo anterior
permite que los estudiantes jueguen y aprendan a su
ritmo y puedan ser retados por medios de experiencias de
aprendizaje ludicas y emocionantes. Los juegos en linea
facilitan el aprendizaje y la medicién de conocimientos, a la

vez, son motivadores y toman menos tiempo.

Una de las mejores herramientas gratuitas en la web es

Educaplay.

Actividades Educ_gaﬁi‘_@ﬁ

<o =¥

10k pE eduCApiay T DESArToRnio por

el rioTTTRR Chom. Coem

Actvidades Mullisogore  nlegrackdn on plalabornmas
de o bearmmg

hitps://fen.educaplay.com/

Educaplay es un sitio gratuito, habilitado para la creacion
de actividades interactivas, este se ha convertido en un
sitio de referencia, tanto para crear como para buscar
actividades de cualquier materia util para docentes y
estudiantes.  En Educaplay se elaboran materiales de

forma online y quedan en la plataforma para compartirlos.

Se pueden crear recursos de acuerdo a las diferentes
necesidades.

Funciona con tecnologia HtmI5 y es multiplataforma.

Se pueden disfrutar de actividades abiertas creadas por
miles de usuarios por tema o edad. Ademas, de tener la
opcion de crear grupos privados que funcionan por medio

de invitacion.



¢ Qué se necesita?
Para utilizar Educaplay:
-Acceso a Internet

-Una computadora o dispositivo movil

Procedimiento

1. Buscar el link de ingreso a la plataforma EDUCAPLAY
https://en.educaplay.com/

2. Llenar los datos para poder registras o acceder con

Facebook, Google o Windows live.

Create an Account
Use your social media account to sign in Educaplay quickly and

S.s. 1}
1 -
Sign I with Goagle Sign In with Windews Live

Or Sign In with your emall

Mame Surmame

Emaill

Password

United States ¥ | Year of birth

3. Se escoge el tipo de actividad que se quiere realizar y

se anade el titulo y una descripcion.

Crear Actividad

s 0 R

cC 0O o O O O

ﬁ%hﬁﬂwﬂ
Iﬁﬁi’

Idioma Espaﬂ-ur "_.
Tiula
Deseripeién

4.Seleccionar una materia y un grupo educacional

Educational Classification

Colrse | Sequndo grado - Bducanon primany

Sub,q;:j Inglés

Kricwledge Arsa | Foreign Langusge

5. Configurar elementos

Progunty Link these eiements

[ e g 2o ovtes
Yad o [ Fetnconiat todos o lementos | | Encontra los membros de un grupo

Limite de Thempa B gtainiis b s limets di bamps pheh reshzar 1 setiadad

N de Intertos 2
T B¢ retaa QU e & LSO PERS COSRENSS 13 SSASS

Grupes Al |
Grupo Elementos

o ha defiria ringln grupo




6.Disenar la actividad Generalmente estas actividades son faciles de @

—

e € disefar y tienen muchisimas opciones. Se pueden teas
e encontrar actividades simples de repaso como:

e — crucigramas, sopas de letras, identificacién, ahorcado,
e TR asocie, rompecabezas, completar texto, juegos de parejas

(memoria: imagenes texto, texto- texto), juegos de palabras

7. Pre visualizar y publicar actividad

También estan los juegos y actividades multimedia les mas

9 complejas en su estructura, pero con mayor aceptacion ya

que involucran una serie de graficos, efectos especiales y
LT dinamicas de “gamificacion” que a los jovenes les encanta.

Ademas, existen opciones mas formales de evaluacién las
cuales permiten que los docentes elaboren practicas para

sus estudiantes y reciban informacién y analisis de datos

1

en tiempo real. Se basa en la elaboracién de cuestionarios

8. En EDUCAPLAY se pueden crear grupos con diferentes tipos de preguntas.

i BMR, T s e 1.8
' ir Y s, R
—— U RO hines oo e
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Classtools.net

http://www.classtools.net/
Purpose games
http://www.purposegames.com/
Google docs
https://www.google.com/docs/about/
Review game zone
http://reviewgamezone.com/
Quia web
https://www.quia.com/web
Quizlet

https://quizlet.com/
What 2 learn
http://www.what2learn.com/
Quizslides

https://quizslides.com/#0/6

PNy

Formularios ‘ = '

¢, Qué son?

Un formulario en linea es una buena manera de recopilar
informacion de usuarios de sitios web vy visitantes. También
es eficiente porque reduce las necesidades de papeles y
se podra analizar los datos recopilados, con posibilidad de

almacenarlos automaticamente en una base de datos.

¢Para qué se utilizan?

Usarlos formularios de educacion pararegistrar estudiantes,
capturar y organizar la informacion de los estudiantes,
recibir comentarios de padres y estudiantes, planificar
eventos de la escuela, y mucho mas. Sus funciones son

sencillas e intuitivas.

Los docentes pueden usar los formularios de educacion
como una forma mas sencilla de planificar y hacer un

seguimiento del progreso.




Un ejemplo es Cognito

]
CliGtfor o SR AR  ~ »

Easily build powerful forms.

Start Building Now

o |
e ] e B il o

sy o
(1 ol A

st

https://www.cognitoforms.com

Cognito es un servicio basado en la web que le permitira

crear formularios y publicarlos en linea.

Puede revisar y editar entradas desde cualquier dispositivo,

en cualquier momento.

Construye formularios con calculos.

Los usuarios podran actualizar sus entradas, incluso
después de que ya se hayan enviado. Con el intercambio
de enlaces de entrada, los usuarios pueden ver y editar
facilmente sus entradas, tantas veces como quieran y

durante el tiempo que lo necesiten.
Permite la colaboracién en linea

Procedimiento

1. Ingresar a la plataforma y registrarse de forma gratuita.

L

Easily build powerful forms.

-3

Timeheet
Heary
Lask



2. Editar el formulario: titulo, entradas, mensaje de 4. Publicar el formulario, el procedimiento proporciona

confirmacion, documentos adicionales (si se requiere) un link.

correos de notificacion o confirmacion, etc.

Email save links

Iﬂlltu = da — s As 5000 35 your users save their form entries, they will be provided with a link that takes
nilries
: them right back to their in-progress submission. You have the ability to customize the
s Intitulado From address, Subject, and Message of the email that contalns this saved entry link: Plus, if
i your form is embedded, the save link will return the user back to the form on your
- inritulade
Erveing 7 website,
Confirmation Options
# Comfirmation Massage 1 Bedeect LA x
:rm:‘:::;:-::rrun:u: o forrrmiine. Su mespueale he W "fﬂl.ﬂ' Prm hiﬁ ﬁ!ﬂl md+
— Copy or email the fink balew and returm to your fom Lo complibe your
I' ! Eniry Deinily - $bmisyion,
7 Dercusreinis
Giraciam pos Banar el formudann. S respuests e oo oeg ‘mwm“
» Wotification Emaits (1) o atps: s cogriteloms. com/My Qg Testiz 1wOVPEnbtfoXkYpkZCUOsR
» Confirmathen Dmails (03 B o
b Save & Rewume o an M“Wl‘h’t
ik o e myadiress @gmad com [y
Liaking for mars integratisna? :
Comnect o hundeeds of ap0s with |
3. Ingresar datos generales de ingreso del usuario 5. Ver los ingresos
Add Field
Input I
A Textbox & name | Enrry s Inoompiene x e Plew Entry (3) tapert [ cotemes
= Choice — W Addiess |
|#  owin (= Baix Tutal Hoers st
B YesNo = % Pnone | [N s il Imzemphete
i3 Date & Email
# Mumper S Websie
OB Currency ~ EERsting Scale
$ Price — & Signature
Layout
& Content =— Page Bragk
[ section P Rapeating Seclion
&5 Table
Advanced

XL File Uploag % Calcutation




Se pueden utilizar los formularios para:

 Elaborar formularios de encuesta de estudiantes.

* Presentacion de tareas.

e Cuestionarios en linea.

* Ingresar y calcular las calificaciones.

* Recoleccion de firmas de padres en linea.

* Inscripcidon extracurricular.

* Permiso para excursiones.

* Recibir facilmente archivos de los estudiantes en

diferentes formatos.

Google forms

https://www.google.com/forms/about/

Vizzualforms
https://www.vizzualforms.com/account/plans
Jotform

https://www.jotform.com/

Wouffo

https://www.wufoo.com.mx/pricing/1/




Tendencias tecnolégicas
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Tendencias tecnolégicas Tt Realidad Aumentada

¢Qué es?

La Realidad Aumentada (RA)

En la actualidad existe una confluencia de cambios en los

ambitos econdmico, cientifico y tecnolégico, que estan

., es una tecnologia ue ermite
modelando el rumbo de la educacion. 9 q P

combinar el mundo real con el virtual

., . . mediante un marcador, (Ver apartado
La educacion se ha venido transformando de un sistema ( P

. . L o de marcadores) y que puede ser
clasico y conservador a un ambiente dinamico y creativo;

utilizada tanto en ordenadores como

los docentes se encuentran en un momento donde la

. . o en dispositivos moviles.
tecnologia se puede convertir en su principal aleado, para

empoderar a los estudiantes de conocimientos por medio

. : , ; Para qué se utiliza?
de técnicas que permitan comprender de una forma mas ¢ L

. . La RA permite incorpora texto, imagenes, objetos 3D,
atractiva; es por esto que esta categoria desea hacer

audio o video sobre el mundo que nos rodea, permite

-
)
=]
Q
)
=]
24
]
7]
(g
0
0
=]
o

mencion de algunas ideas didacticas para trabajar con las

4

: . L, optimizar los procesos de aprendizaje, aumentar el interés
nuevas tendencias tecnoldgicas enfocadas en la educacion,

utilizando elementos como: y la participacion de los estudiantes.

Se puede aplicar a cualquier asignatura y a los distintos

sed1bo

niveles educativos, ejemplos:

Hologrémas * En una clase de ciencias seria posible interactuar con
Tendencias
A una figura del cuerpo humano.
Videos
en 3D

* Educacion Infantil: mover a los personajes por el




escenario de un cuento.

* Podemos ver animaciones del sistema solar.

¢ Qué se necesita?
* Una pantalla: aqui se vera reflejado la suma de lo real

y lo virtual que conforman la Realidad Aumentada (RA).

* Una camara: dispositivo que toma la informacion del

mundo real y la transmite al software de RA.

* Software: Un programa que toma los datos reales y los

transforma en RA.

* Marcadores: Son imagenes o simbolos (generalmente
impresos) que los dispositivos procesan y de acuerdo a

la programacion incorporan objetos en 3D.

Procedimiento:
Combinacién del mundo real con el virtual

1. Ingrese al sitio: http://www.quivervision.com

See Coloring Packs

2. Seleccione el paquete para colorear.

3. Seleccione un dibujo, observe que algunos son gratis

y otros tienen un costo econémico.

4. Descargue un dibujo a su gusto y proceda a imprimirlo.




6. En un dispositivo tableta o celular, descargue la » Explore otros Apps de Quiver, algunos con un costo N

explorar

aplicacion Quiver. economico basico.

‘ * Realice busquedas de apps y sus respectivos marcadores
T para poder utilizar Realidad Aumentada con otros

contenidos.

* Explore el apartado de marcadores para conocer un poco
7. Abra la aplicacion y proceda a enfocar el dibujo, mas de su tema.
observe como se puede visualizar el dibujo en Realidad
Aumentada. + Utilice Realidad Aumentada (RA) para reforzar el contenido

visto en clase.

* Proponga a sus estudiantes colorear los dibujos y hacer un

cuento colaborativo para luego ser narrado con animacion.

» Descargue el Apps de Google Traductor y utilice la camara

para traducir el texto por medio de RA.




Sitio oficial de Quiver: http://www.quivervision.com Los marcadores se utilizan para trabajar con Realidad

Aumentada, pueden incorporarse en los libros de textos

Otro sitio de Realidad Aumentada: https://www. para ilustrar parte del contenido.

eonreality.com/eevr/

J

Ademas se utilizan en dibujos que pueden ser coloreados y

que permiten visualizarlo con animacion.

Podemos visualizar informacion en 3D como textos o

Komu imagenes, entre otros.
Realidad Google
Aumentada Traductor

¢ Qué se necesita?
Marcadores

$Qué es?

Un marcador o patrdn es una imagen o simbolo
(generalmente impreso en una hoja) que los dispositivos
procesan y de acuerdo a la programacion incorporando en
ellos muestra objetos o textos en 3D.

¢Para qué se utiliza?

L34 :]




* Equipo de coémputo.
» Conexion a Internet: para descargar el software.

* Camara Web para poder ver los contenidos de los

marcadores.

* Impresora para imprimir los marcadores.
Procedimiento
Utilizando marcadores con Aumentaty

1. Ingrese al sitio http://author.aumentaty.com/blank

2. Si no tiene una cuenta, realice el proceso de registro.

3. Descargue el software e instale en su computador.

L

Aumentaty
Author

Para windows
1EIEMEI

4. Seleccione el primer marcador y dé clic‘

al botén imprimir; el programa le ofrece @|'ﬁ':='ﬁ| |
CICHC-NC]
oaea

oona
@@@@

20 opciones de marcadores.

5. Cuenta con 5 modelos en 3D

predeterminados.

6. Seleccione un modelo, ejemplo:

a‘ Gusto
¥ Oido
"B Olfato
7. Arrastrelo al primer marcador.

& Gusto

8. Aparece una ventana donde se indica que se acaba

de colocar la imagen al marcador, deé clic a Ok.

iEsperamos gue te resulte util!

|| Volver a mostrar

=p_oc ]




9. Dé clic a la ,@.Cémara y enfoque el marcador

hasta que observe la imagen del gusto.

10. Puede cambiar la orientacion de la imagen utilizando
los botones para rotar la figura en el eje de las “X”, el eje
de las “Y”, circular y el ultimo devolviendo a su ubicacién

inicial.

[ 100000 |

IO 11. Varie el tamafio de la figura utilizando

ThaET—]

las flechas; para dev@r a su tamarnio original dé clic a
[e==—=1

la siguiente flecha:

12. Puede utilizar las flechas del
menu de traslacion, para mover la

figura en una posicion del marcador

especifica; ejemplo: derecha,

izquierda, el centro, entre otros.

Descargar figuras en 3D
Para trabajar un marcador caracterizado debe descargar
imagenes en 3D. Existen diferentes sitios con descarga

gratuita; a continuacion un ejemplo.

1. Ingrese al sitio: http://www.planit3d.com/source/

meshes_files/meshes .html

2. Seleccione alguna categoria para

descargar (ejemplo Plantas)

Planis




3. Dé clic sobre algun modelo y observe que se realiza 8. Arrastre la imagen a un marcador y dé clic a la

la descarga automaticamente. camara, observe.

@ flower15.zip o

4. Ingrese a la carpeta de descargas y descomprima
el archivo; dé clic con el botdon derecho y luego

seleccione Extraer todo.

ﬁ. Descargas ||_i!, fimue[*lr :

Abrir en una ventana nueva

» Descargue imagenes en formato 3ds o fbx, para CD\
» Extraer todo... -
utilizar con Aumentaty. explorar

5. Ingrese al programa de Aumentaty; en la biblioteca ) N . -
—— « Si descarga otros programas verifique el tipo de extension

dé clic a Importar. : . :
necesario para poder visualizarlo en el marcador.

6. Seleccione lacarpeta descomprimida y elija

el archivo con extension 3ds| | flower11.3ds + Coloque marcadores alrededor del aula con
imagenes de contenidos vistos en clase, para que

, I tudiantes del d i
7. Observe que la imagen os estudiantes del grupo puedan realizar una

. exploracion.
se descarga debajo de las 5

Imagenes. « Utilice modelos interactivos y animados para aclarar a los

estudiantes contenidos vistos en clase.




* Utilice marcadores para trabajar preguntas en el aula.

https://www.plickers.com/

» Descarga modelos gratis en 3D proporcionados en la 61
pagina de la Nasa

https://nasa3d.arc.nasa.gov/models

Realidad Virtual

¢ Qué es?
La Realidad Virtual (RV) es una simulacion computarizada
que crea un espacio virtual en donde el usuario tiene la

posibilidad de visualizar, manipular e interactuar con un

contexto virtual.

¢Para qué se utiliza?
La RV se utiliza para simular situaciones como:
» Perder contacto con la realidad al percibir unicamente

los estimulos del mundo virtual.

* Interactuar con el mundo virtual a través de dispositivos
de entrada, de forma que modifica cosas en él y recibe

la respuesta a través de sus sentidos.

* Concebiry percibirrealidades por medio de simulaciones

gue no existen.

¢, Qué se necesita?
* Un dispositivo para visualizar el mundo virtual. (teléfono,

tableta o computadora).

* Un software que genere el espacio virtual.

* Un sonido que nos permita tener una percepcion
auditiva acorde al contexto virtual. (Elemento

secundario no indispensable).

* Unos lentes para aislar del mundo real. (Existen de
diversos precios y estilos; sin
embargo, para el uso educativo
podemos obtener unos de carton
de un bajo costo). Google ofrece

sus Google Cardboard




Procedimiento 5. El significado de cada una de ellas es la siguiente:

El usuario puede manipular el
objeto (rotar, ampliar, mover)

Realidad Virtual con EON Experience
1. Descargue el Apps: EON Experience VR. « )

El contenido se visualiza por
Realidad Aumentada (AR)para
esto debe imprimir un marcador.

2. Observe los EON EXPERIENCE
contenidos que tiene
la aplicacion. El contenido se visualiza para
Realidad Virtual (VR)de una

mejor manera con lentes de

3. Seleccione alguno Realidad Virtual

de ellos.
Aquellos que tienen el color naranja son los que estan habilitados segtin

cada contenido.
4. Observe que al

abrir alguna imagen
6. Seleccione algun contenido con Realidad Virtual

habilitada:

aparecen 3 cuadros
a la derecha de la

imagen.

EYESIM




7. Espere a que cargue el contenido de la imagen.

8. Inmediatamente podra ver la imagen cargada con un

fondo de color azul.

9. Para poder aislar la imagen del mundo real puede

hacer uso de los lentes de carton.

Existen otros contenidos que aumentan la sensancion
de la Realidad Virtual, y que al visualizarlos aparecen

dos pantallas en su movil.

10.Explore la categoria de Entertainment y cargue
Rollercoaster o SpaceCoaster; estos dos contenidos

ofrecen ese tipo de visualizacion.

* Eon Experience también permite ver el contenido C)\
en Realidad Aumentada AR, para visualizarlo debe Giile

imprimir el siguiente marcador.
T L

L

3
g
i

* Visualice un mismo contenido en distintas formas, los

resultados suelen ser distintos.

» Explore las alternativas que ofrece EON Experience:
(educacion, historia, biologia, anatomia, entretenimiento,

entre muchas mas).



B

ideas

Utilice RV para simular situaciones, tales como:

* Experimentos.

* Exploracién de 6rganos de nuestro cuerpo.

* Viajes a otros planetas.

 Analizar un animal desde distintas Opticas.

Google Cardboard: https://vr.google.com/intl/es_es/

cardboard/get-cardboard/

Eon Experience VR https://www.eonreality.com/eevr/

Un mundo virtual: http://secondlife.com/

Codigos QR

¢ Qué es?

Los cédigos QR o coédigos de respuesta rapida (QR
Quick Response en inglés) son un conjunto de imagenes
bidimensionales que se descodifican con un movil y que
permiten darinformacion mas directa al usuario; se presenta
como una matriz de puntos en forma de cuadrado, y en ella

se presentan tres cuadros ubicados en sus esquinas.
E : E
E n

¢Para qué se utiliza?

Un Cédigo QR es una manera facil y sencilla de enlazar por

medio de un dispositivo movil, elementos como:




» Pagina Web. * Una computadora.

* Un Texto. * Impresora (si se desea imprimir).

* Enviar un correo electrénico. Procedimiento

1. Ingrese al siguiente sitio: http://es.qr-code- generator.

* Enviar un SMS. com/

* Realizar una llamada telefonica. 2. Dé clic al botén de .

» Guardar un evento en la agenda. 3. Digite sus datos.

« Ubicar una posicidn geografica en Google. 4. Dé clic en la palabra generar ~ Generar

« Visualizar una imagen, entre otros. 5. Aparece una ventana con varias opciones: Texto Libre,

URL, Contacto, Teléfono, SMS.

¢ Qué se necesita? Generador de codigo QR

 Software para generar y leer los cédigos.

TEXTO LIBRE URL CONTACTOD TELEFOND >

* Internet.

 Un dispositivo. 6. Copie un link de alguna pagina de su interés.




7. Luego seleccione la opcion URL.

8. Pegue el link en el espacio que indica Introducir URL:

mtrogucir 1 ._—_L

smp http://www.mep.go.cr/educatico

10. Observe al lado derecho como se genera el cddigo

QR.

TEXTO LIBRE urL > % Rz .

uinl

Estatica Cddigo QR

http://www.mep.go.cr/educatico

ACORTAR URL

Lectores de Codigos QR
Existen muchos Apps que permiten leer codigos QR y que
son faciles de utilizar, y que no necesitan un registro o una

cuenta; un ejemplo es QR Code Reader.

1. Ingrese a su dispositivo movil y descargue la siguiente

aplicacién QR Code Reader

QR Code Reader

E E TWMobile Herramientas
' % Paratodos
: Contiene anuncios
E A Mo tienes dispositivos

2. Instale la aplicacion y abrala.
3. Observe que al abrir la aplicacion se activa la camara.
4. Enfoque el codigo que se generd anteriormente;

observe que aparece la URL en su dispositivo; solo debe

dar clic en abrir (Open Link).




CD\ » Explore otras opciones de crear cédigos QR con http://www.qgrcode.es/es/generador-qr-code/

explorar

distintos disefos, colores y sombras.
http://www.codigos-gr.com/generador-de-codigos-qr/
* Incorpore un logo en el centro de cada cédigos QR. 68.
https://www.unitag.io/es/qrcode
» Compruebe cada codigo antes de usar.
http://gogr.me/
* Realice un juego con pistas elaboradas en codigos
QR.

Cédigos de Barras
» Agregue codigos cerca de fotos de monumentos
histéricos que los dirigen a los videos con informacion. ¢Qué es?

Los Cdbdigos de Barras (CB) son barras que se

* Coloque un cdédigo QR, fuera de su aula, con la
informacion del profesor, horario, y mensaje sobre como

contactarle.

» Coloque un codigo QR con las principales fechas para
entrega de trabajos, evaluaciones, y examenes de sus

alumnos.

encuentran en paralelo y que contienen informacion de
distintos tipos; la forma para leer la informacién es por
medio de algun dispositivo movil, por medio de un apps

0 un software.

¢Para qué se utiliza?

Los CB se utilizan con el fin de tener informacion de una

forma rapida y directa.



Una de sus ventajas es que permite ser exacta en la Procedimiento:

informacion que ofrece; ademas, dependiendo del apps Crear Cddigos de Barras online
que se utilice permite crear un historial o base de datos 1. Ingrese a la siguiente direccion: http://www.codigos-
que puede ser compartido por correo o por WhatsApp. gr.com/generador-de-codigo-de-barras/

Normalmente los codigos de barras se utilizan en

comercio para: 2. Podra ver el siguiente formulario:

Generador de cédigo de

* Facturacion de productos. barras

* Inventario de articulos. Generador de Cadigos de Barras version BETA

* Detallar informacién de un articulo, entre otros. Seleccionar tipo de cédigo de barras: ©
EAN-8 ’
GQUé se hecesita? Datos del cédigo de barras: @
« Software: para generar el codigo. Altura del cGdigo de barras:
60 =
* Apps: para leer el codigo. Factor de escalado: @
2 v
* Un dispositivo mévil con camara. Mostrar datos debajo del codigo de barras: ©
Maostrar ¥

* Impresora (si se desea imprimir los codigos de

= GENERAR CODIGO BARRAS

barras).




a- En éste espacio debe seleccionar el tipo de codigo b- Aqui debe indicar el contenido que el cdédigo va a

que desea generar; las mas comunes pueden ser: tener:

Siglgs: European « NGmeros,
Article Number
Solo acepta numeros. “H“NW“N“ * Letras,
Requiere 7 digitos y . .
T G G [ e Letras y numeros, otros.
control.
ZLUREHN Solo acepta nimeros. Datos del cédigo de barras: ©
Requiere 12 digitos:
los 3 primero pais, Patricia Conejo
los siguientes 4
productos para §
identificar el 066543 |l 873210 . ] . ,
fabricante, el resto Ejemplo: Escriba algun nombre
para identificar el
producto
Code39 Muy similares en:
Code93 Es alfanumeérico.
|
espacios y los gl L 1981 7002

siguientes caracteres
-$/+ %)

c- La altura que va a tener el codigo:

Ejemplo: Elija Code 39

Seleccionar tipo de cédigo de barras: ©

CODE39 v




Factor de escalado: @

Ejemplo: Seleccione 60
2 4
d- Es el tamano que tendra el cédigo a la hora de

descargarlo

o e- Puede seleccionar si desea que los datos se
Altura del cédigo de barras: E

muestren o queden ocultos
60 v

) B e ] wmahisio v trbs 8 Werdoa - =

Do ¢ * PATRICIA CONEJO *

B r.i'@'ﬁ' 4 E
FACTOR #8 grande Mostrar datos debajo del cédigo de barras: ©
] barcode processor - Visuallzador de fotos de Windows  — O I

Arghireg = Irgnne = Lomes#eiladaiie  Caibis = AR = L]

Maostrar v

“W\l“ml”ﬂ I||“|I‘II‘ | I ‘

[ @.ﬁ@wac B



Ejemplo: Seleccione: Mostrar los datos correspondientes.

S W T ) 7. En la bandeja de entrada de su correo aparece en el
Pulsar boton derecho del ratdn sobre el cadigo
de barras para descargar

f- Por Gltimo dé clic en generar Cédigo de barras Baroda S Rty {

Barcode Scanner history

Fl

Descargue el codigo
o history - 11950506180 cav 5

Lector de Codigos de Barras

1. Descargue las apps: Barcode asunto “Barcode Scanner history”; esto corresponde

Scanner al historial.

8. Se puede descargar como un archivo en Excel, y

2. Al abrir el Apps, se abre la camara, enfoque el COdIgO; 4 [ye: Gestion y desarrollo de recursos tecnologicos mep: 2 elementofs)

de barra creado. @j Gestion y desarrollo de recursos t.. Barcode Scanner history
Barcode Scanner history <fin>

3. Observe que la informacién aparece en el dispositivo. muestra el nombre, el tipo de cadigo, la fecha y la hora;

esto permite guardar en una base de datos las lecturas

4. Este apps tiene un historial, para
. generadas.
poder ver las lecturas realizadas. Danial Hernaridez

Utilice Codigos de Barras para simular situaciones, tales

5. Para compartir la informacion debe FNIEW como.

A
Daniel Hemandeq,"Daniel Hernandez™,"CODE_138", 1489165023640, "Mar 10, 2017 10:57.03 AM",""
Allan,"Allan","CODE_125","1489164944829","Mar 10, 2017 10:55:44 A",
Patricia,"Patricia”, "CODE_128"," 14891646 TT858", "Mar 10, 2017 10:54:37 A",

Luis Villalobos,"Luls Villalobos","CODE_135","1488164761738", "Mar 10, 2007 10:52:42 AM™,"™

dar clic en Enviar Historial
Patricia

A W R

6. Observe que aparece la informacion

para enviar un correo; proceda a llenar

Luis Villalobos

o SEND HISTORY



@  Completar la asistencia de los estudiantes. Esta técnica permite visualizar las imagenes en movimiento
& »
ideas o estaticas.

 Crear Sistema de firmas. Sin embargo, la tecnologia para realizar hologramas puede
ser bastante costosa; es por esto que se le invita a realizar

- Colocar codigo a los articulos que tiene a su cargo una técnica para lograr el efecto de forma casera:

para el inventario.
*Elabore este molde conunalaminaplasticatransparente.

1>

https://gospaces.com.mx/herramientas/generador-

codigo-barras

http://www.codigos-qr.com/generador-de-codigo-de- \
barras/

» Este molde se coloca sobre el movil de la siguiente

manera.

Hologramas

¢ Qué son?

La holografia es “una técnica especial de

produccion de fotografias tridimensionales
de unobjeto” (H. Vieiray L. Ferreira, 2016).




* Para ver su funcion explore en youtube algun video de en el lado izquierdo

hologramas en 3d, oingrese alasiguiente direccion con su * Ingrese al siguiente sitio de youtube:

movil https://www.youtube.com/watch?v=6EFychC1Q5c https://www.youtube.com/watch?v=YW-mI-GKrb0
Videos en 3D
¢ Qué son?

Los videos en tercera dimension (3D) son una técnica que

se realiza utilizando dos camaras, para grabar la misma

escena; cada camara le da a cada ojo informacion visual

diferente y creando asi una sensacion de profundidad;

luego se utiliza un filtro para colocar las imagenes de forma

superpuestas para que sean recibidas por cada ojo S /\

—Ilm-mJ_—)

* Coléquese sus lentes y observe.

independientemente.

* Ingrese al siguiente link y descargue el modelo para
crear los lentes: https://www.masdg.com/descargas/

Lentes_3d.pdf ; Como podria implementar los hologramas y los videos en

3D en la educaciéon?
A continuacién, una técnica casera para realizar lentes para

videos en 3D:

Debe colocar el color rojo en el lado derecho y el color azul
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Usos de las redes sociales
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Usos de las redes sociales como apoyo en
los procesos de ensehanza y aprendizaje:
Facebook, Twitter e Instagram

En el contexto mundial, las Tecnologias Digitales (TD) han
avanzado vertiginosamente, cambiando radicalmente las
formas como se accede a la informacién y al conocimiento.
En relacion con lo anterior, las redes sociales tienen un
papel preponderante dentro del entorno sociocultural de
los individuos, permitiendo nuevas formas de interaccion,
comunicacion y comprension del mundo. Parte importante
de la expansién de las TD, lo constituye el desarrollo de
entornos virtuales de interaccion por medio del Internet.
Asimismo, esta revolucidn tecnoldgica se potencia con el
crecimiento y evolucion de los Smartphone, ya que estos
dispositivos moviles permiten el acceso a las redes sociales

y aplicaciones Web en todo momento y lugar.

En el orden de las ideas anteriores, las redes sociales como
Facebook, Twitter e Instagram son espacios privilegiados
“... de intercambio, construccion y consciencia social,
debido a la forma en que han propiciado el transito de
una cultura unidireccional de ocio y entretenimiento, a
una cultura informativa, comunicativa, heterogénea y de
establecimiento de tendencias” (Secretaria de Educacion
Publica, s. f, p. 7). Por lo que resulta oportuno para los
educadores aprovechar el potencial de estas redes y la
fidelidad que tienen los estudiantes hacia ellas, para la
generacion de estrategias de ensefianza y aprendizaje que

coadyuven al desarrollo del curriculo escolar.
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Hechas las consideraciones anteriores, se podria decir
que las redes sociales sirven inicialmente para establecer
canales de comunicacién entre los individuos, los cuales
utilizan las diversas herramientas disponibles para
interactuar de manera asincronica o sincronica. Por otro
lado, en un nivel mas evolucionado los usuarios generan
una dependencia ludica-informativa, ya que las redes

sociales les permiten ”...el ocio, el entretenimiento y el
intercambio de informacion de interés personal” (Secretaria

de Educacion Publica, s. f, p. 18).

Por ultimo, los usuarios se adentran en una etapa mas
avanzada, relacionada con el manejo de la informacion,
ya que utilizan las herramientas digitales de la red para

"...Ia critica, la reflexion y la accion social individual y

colectiva...” (Secretaria de Educacion Publica, s. f, p. 20).
De aqui, la importancia de utilizar las redes sociales como
aliadas estratégicas en el ambito educativo para favorecer

la atencion de las necesidades escolares y comunitarias.

Enelmarco antes descrito, es evidente el papel protagonico
del docente en la generacion de las estrategias que
permitan sacarle provecho con fines educativos a las
redes sociales, ya que éstas por si mismas, no generan
ningun beneficio en el aprendizaje de los estudiantes;
sin embargo, bajo la direccidén del docente, es posible la
generacion de actividades de mediacion que favorezcan
la creacion del conocimiento a partir de la interaccion, el
dialogo, el debate y la discusion de diversas posiciones,
que no necesariamente : :
provienendeindividuos
que concuerdan con
las mismas ideas o
cohabitan en un mismo

entorno comunitario.

Por ultimo, cabe anotar
que la aplicacion de

cualquier red social




o TD a la educacion, dependera en gran medida de la
creatividad y el conocimiento pedagdgico que posea el
docente para la mediacion de las actividades y el desarrollo
de habilidades en los estudiantes. Es por ello, que de
manera asertiva el docente debera tener, primera instancia,
un acercamiento profundo con la herramienta. El uso de

las herramientas digitales para la mediacién pedagdgica
y el desarrollo de habilidades en los estudiantes suele
demandar gran cantidad de tiempo e ingenio por parte de
los docentes. En relacién con lo anterior, es un mito creer
que la tecnologia simplifica el trabajo del docente, mas bien
si se quiere lo incrementa, porque demanda de éste, no
s6lo un conocimiento pedagdgico y didactico profundo del
area disciplinar, sino también una apropiacién de las TD o

aplicaciones.

Facebook en el aula

¢ Qué es?

Facebook, es una red social que permite la conexion e
interaccién con personas, empresas, marcas, grupos, entre
otros tipos de organizaciones.

Podemos decir que Facebook, nos conecta con todo el

mundo y permite el acceso a miles de recursos digitales por
medio de sus paginas. Por las posibilidades de conexién e
interaccion global que facilita esta red social, cada dia gana
mas terreno el ambito educativo como una herramienta que
coadyuva a la generacion de actividades de mediacion,
para el mejoramiento de los aprendizajes en los estudiantes

(Pempek, Yermolayeva & Calvert, 2009).
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aceptacion que tiene entre los jovenes, lo que facilitaria
la vinculacion del curriculo escolar con el entorno socio
cultural de los mismos, que bien aprovechada puede ser
muy util para la generacion de proyectos educativos, tanto
dentro como fuera del aula. No obstante, para hacer posible
el uso de la herramienta es importante concientizar a los
profesores y directores, de los beneficios que tiene como
medio para acercarse a la realidad de los estudiantes,
cambiando radicalmente los canales tradicionales de
interaccién y comunicacion, e incorporando nuevas formas
de planificacion y abordaje de situaciones de ensefianza y
aprendizaje.

Con referencia a lo anterior, es importante la generacion
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de un clima de confianza en el contexto escolar, para
que el uso de las redes sociales sea parte de la cultura
institucional y comunitaria, donde se conozcan los riesgos
y las precauciones que se deben realizar para hacer uso
del Facebook con fines educativos. En este mismo sentido,
también los padres vy las m
madres de familia juegan "
un papel primordial,

. Kathya Fallas Falla
ya que es necesario el e ki tioprdiea

monitoreo constante

de las actividades vy

L. ., €} Buscar en la conversacién
practicas de los jovenes
. Editar apodos
en el entorno virtual. L i
@ Cambiar color
¢Para qué se utiliza? i Cambiar emoticona

La red social Facebook, {} Metificaciones

es por excelencia un

mecanismo de comunicacién y de interaccion entre
profesores y estudiantes. Asimismo, facilita la conexion de
estos con el mundo circundante, impulsado por el desarrollo
de aplicaciones y la expansion de la Web.

Cabe anotar que la interaccion y la comunicacion digital

potencian el aprendizaje, ya que generalmente los jovenes



pasan de ser consumidores, a ser actores que generan sus
propios criterios en relacién con los productos que reciben
y de esta manera pueden conscientemente utilizar la
informacion obtenida para transformar su entorno e incidir

en el contexto donde habitan.
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Como ya se mencion6 anteriormente, segun la Secretaria
de Educacion Publica (s.f), los jovenes desarrollan habitos
y comportamientos en las redes sociales inicialmente
para comunicarse, pero posteriormente hacen un uso
ludico-informativo, hasta llegar al socio-construccion
del conocimiento. Siendo en dichas etapas donde los
docentes juegan un papel preponderante en generacion
de actividades para la mediacién, que permitan avanzar
hacia la socio-construcciéon y no quedarse en un estadio

meramente comunicacional o ludico-informativo. En

este sentido Facebook, permite a los docentes generar
un sinnumero de posibilidades para que los jovenes se
interesen por los contenidos que componen el curriculo
escolar. De aqui que el Facebook, puede ser utilizado tanto

en la educacion formal como la no formal.
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Otro aspecto importante de resaltar es el creciente aumento
y expansion de las tecnologias digitales moviles, como
las tabletas y los teléfonos inteligentes. En relaciéon con
lo anterior, es innegable la amplia gama de posibilidades
que ofrece el contar con dispositivos que acceden en

tiempo real a la informacion y plataformas educativas que




se encuentran en cualquier parte del mundo. El nivel de
penetracion que tienen los teléfonos inteligentes en Costa
Rica es muy elevado y ello permite un aprovechamiento
masivo de estos dispositivos como medios para gestionar
informacion y conocimiento, por medio de redes sociales
como Facebook, Google+ Twitter e Instagram. A
continuacion, se sugieren algunos usos, tanto dentro como

fuera de la clase.

Facebook, favorece la creacion de biografias o grupos
que bien podrian apoyar las actividades de mediacion de

alguna asignatura en particular.

a Toresits

et

Porotrolado, Facebookes unared que permite lainteraccion
con otras plataformas como YouTube o Instagram para
compartir recursos digitales que sirvan para estudiar o
repasar un determinado tema, previo a la aplicacion de los
examenes.

El Facebook también permite la organizacion de debates,

encuestas de opinidn, reuniones u otros eventos de interés;

esto podria promover diferentes actividades curriculares.

También, por medio de Facebook se puede gestionar la
creacion de grupos cerrados en los centros educativos,
donde pueden interactuar los estudiantes con los profesores

u otros miembros de la comunidad educativa.

Asimismo, Facebook facilita el acceso a publicaciones
realizadas en otros idiomas, ya que permite la traduccion
de textos en lenguas distintas a las de los usuarios de una
determinada region. Lo mismo sucede con los comentarios
que realizan otros usuarios a las publicaciones. Por otra
parte, para rastrear las publicaciones en relacion con un
tema especifico, se escriben palabras clave anteponiendo

el simbolo “hashtag” (#), en la barra de busquedas de



Facebook, por ejemplo, si se digita #EsencialCostaRica de
inmediato me apareceran las publicaciones mas recientes

en relacion con este tema.
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Hay que destacar que para el uso de Facebook con fines
educativos, en el centro educativo o fuera de este, se
requiere del involucramiento de los diversos actores del
curriculo, como los directores, los educadores, los padres
y las madres de familia, los estudiantes, entre otros. Para
ello, todos deben estar convencidos de los beneficios y las
oportunidades educativas que se generan por medio de la

red social.

Por ultimo, vale la pena sefialar la importancia que juega la

privacidad y la seguridad de la informacion al hacer uso de

las redes sociales. Es por esto, que se debe generar una
cultura a nivel institucional para proteger los derechos y los
deberes de los jovenes en relacién con los datos que se
comparten o socializan por medio dichas redes sociales;
en este caso es muy importante conocer los niveles de

seguridad y proteccion que Facebook ofrece a sus usuarios.

Twitter, mas que una red social
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¢ Qué es?:

Twitter, es una red social que facilita el envio y recepcion
de mensajes. En este caso, - AN TR

cada mensaje enviado o

recibido puede tenerenel @ @ = § o




texto 140 caracteres como maximo. Los mensajes enviados
se denominan “tweets”. Un usuario puede seguir a otros
usuarios y viceversa, cuando alguno de ellos envia un
mensaje de interés, el otro puede compartirlo o responder;
a esto se le conoce como retwittear. Es importante denotar
que generalmente los mensajes permanecen el numero de

dias en los cuales se republique el tweet.

Ademas de las caracteristicas de sexo, zona geografica o
raza, los Twitteros se agrupan generalmente por intereses
comunes o actividades. Dentro de los Tweets, se pueden
compartir recursos multimedia, asimismo, etiquetar a
otros, seguir sin necesidad de aprobacion, buscar temas

de mucha concurrencia utilizando el simbolo (#hashtags).
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Ejemplo: #Siria, marcar
favoritos, entre muchas

otras aplicaciones.

Al igual que la red social
Facebook, una de |las
grandes ventajas que
tiene Twitter, es que esta

disponible y al alcance de todos los estudiantes y profesores

por medio de los teléfonos inteligentes.

¢Para qué se utiliza?

La aplicacion del Twitter, en el ambito educativo es variada
y depende de la intensién del docente y los estudiantes;
sin embargo, un uso generalizado en educacion consiste
en seguir a personajes o portales educativos que provean
informacion valiosa para complementar y apoyar el
desarrollo de los contenidos curriculares y fomentar la

criticidad por parte de los estudiantes.
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Sin duda la herramienta permite el compartir una gama
importante de recursos digitales como Postcast y videos que
pueden ser compartidos por medio de otras redes sociales
como You Tube, Instagram, Facebook o aplicaciones Web

como Calameo y SlideShare. Por ejemplo, se podria crear



una cuenta de Twitter para una determinada asignatura, y
desde esta cuenta los estudiantes podrian seguir facilmente

todos los tweets relacionados con ésta.

Deigualmanera, se pueden hacer sesiones de trabajodonde
se busquen conferencias u otras actividades de interés
académico, con el fin de gestionar informacién que sirva
como base para la realizacién de tareas o para profundizar
temas vistos en clase. Asimismo, en Twitter es posible
promover debates y cuestionarios con preguntas para el
repaso o la simple discusion de problemas matematicos,
cientificos y sociales. Cada uno se puede generar haciendo
uso estratégico de los “hashtag” (#), llegado a un acuerdo
entre todos los participantes sobre los “hashtag” que se van
a usar en cada propuesta o intervencion, como por ejemplo:

#historiadecostarica o #ensefianzadelinglés, entre otros

que defina el grupo.
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Twitter, pude servir para realizar reuniones virtuales
sincronicas con trasmisiones en vivo, por medio de
la aplicacidn twitcam, o por chat donde se organicen
actividades escolares, realicen tareas, analicen casos, entre
otras actividades curriculares y extra-curriculares. Al igual
que el Facebook, es un medio muy eficaz de comunicacion
en todo nivel, ya sea entre el profesor y sus estudiantes, asi
como también entre el director, los profesores, los padres y

las madres de familia.

Twitter, también permite la programacion de eventos futuros
por medio de la aplicacion FutureTweets; de esta manera
se pueden generar publicaciones con recordatorios para la
entrega de tareas, horarios de clase, fechas de examenes,

entre oftros.
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Instagram como herramienta educativa
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¢Qué es?:

Instagram, es una red social muy popular entre los jovenes,
que permite la publicacion de imagenes y fotografias, por
medio de una plataforma que es compatible con otras redes
sociales como Google+, Facebooky Twitter. Una vez que se
tiene abierta una cuenta de Facebook, es muy facil generar

una cuenta en esta red social utilizando los mismos datos

de registro de Facebook, ya que ambas redes sociales
pertenecen a la misma compania. En relacion con el uso,
basicamente se pueden gestionar informacién de todo tipo,

segun los sitios de interés de los usuarios.

Instagram recibira la siguiente informacion: tu
perfil pdblico v direccion de comeo electrdnico.
/]

@ Mo permite que Ia aplicacién publique en Facebook.

Al igual que en el Facebook y el Twitter, se puede tener

Condiciones de la aplicacidn - Politica de privacidad

acceso a las publicaciones mas relevantes en relacion con
un tema o institucion, anteponiendo un “hashtag” (#) al tema
que se desea abordar; como por ejemplo si se quisieran
conocer las publicaciones mas importantes relacionadas
con el Volcan Poas, se escribiria #volcanpoas, y de esta
manera obtendria las fotografias y comentarios mas
destacados. De igual manera, la red permite dar un like si

“Me gusta” la publicacion o hacer un comentario.
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De la misma forma que el Twitter, en Instagram cualquiera
puede ser nuestro seguidor sin previa autorizacion.
Asimismo, se puede seguir a cualquier miembro de la red
social sin su consentimiento. No obstante, existen politicas
muy estrictas dentro de la aplicacion para prevenir el

ciberbullying o el sexting.

¢ Para qué se utiliza?

En educacion, lared social Instagram resulta especialmente
interesante para hacer tareas de todo tipo, obtener
descripciones de fenomenos naturales, fotografias de

animales, personas, ciudades, mapas, obras de arte,

matematicas, ciencias, literatura. En relacion con lo anterior,

las posibilidades son infinitas.
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De la misma forma, las fotografias e imagenes pueden ser
utilizadas para la generacién de portafolios electrénicos,
también se prestan para la creacion de narraciones,
poesias, historietas, cuentos, entre otros géneros literarios,
ya sea en el idioma natal de los estudiantes o en otras

lenguas.
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Por otro lado, Instagram puede ser utilizado para la creacién
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de portafolios cientificos y proyectos de presentacion
grafica y visual. Asimismo, es una vitrina muy importante
para promover los proyectos escolares y comunales. Sin
duda este tipo de red social coadyuva a la generacion
de vinculos del estudiantado con la realidad nacional e
internacional, ya que por medio de las fotografias y las
noticias generadas a su alrededor, se puede acceder a

cualquier parte de pais o del mundo.
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La discusion y argumentacion de los temas es un elemento

importante de destacar en una clase donde el docente
incorpore Instagram, ya que dicha discusion puede hacerse
de manera verbal, escrita o grafica mediante fotografias
que los estudiantes o profesores publiquen en sus cuentas,
agrupandolas con una etiqueta hashtag especifica y del

consenso de todos.
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Para finalizar cabe anotar, la importancia que tiene para
el proceso educativo y el desarrollo de habilidades en
los estudiantes, el poder aprovechar la motivacion y el
potencial que genera el uso de las redes sociales como
apoyo al desarrollo del curriculo. Por otro lado, las
tendencias mundiales apuntan a la masificacion y el uso
de los teléfonos inteligentes en la educacién, lo que pone
en perspectiva el aprovechamiento de estos recursos para
la generacion de actividades de mediacion conducentes
a despertar el interés y las expectativas por parte del
estudiantado. En este sentido, nuestro pais requiere de
docentes y administradores educativos que comprendan la
urgencia de generar un cambio significativo en el abordaje

del curriculo escolar.
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