Descubriendo

Definicion y contexto histérico

:Qué es STEAM?
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Un poco de historia:

De STEMa

deas sean

ara que tusi .
para d ctivas.

innovadoras y atra

Fase El Origen (El Problema): El Objetivo Inicial

Fomentar el estudio de carreras técnicas que son

Nace porque los paises se dieron . " " L
importantes para el "presente y futuro" econémico.

STEAM es un enfoque educativo integrado e interdisciplinario
que conecta cinco dreas disciplinares para comprender y
transformar el mundo de manera creativa y responsable.

El proposito de STEAM
va mas alla de un buen
trabajo:

Prepdrate para el futuro: Facilita

las habilidades para los trabajos
que vienen.

Juego justo (Inclusién): Busca que
todas las personas participen por
igual, especialmente las chicas, en
dreas que histéricamente han sido
ocupadas por hombres.

Ciudadania Responsable: Da las
herramientas para entender y
participar en las decisiones
importantes sobre tecnologia e
investigacion en tu sociedad.

Un enfoque importante pero con
una vision que necesitaba ser mds

cuenta de que necesitaban mds flexible y creativa.

profesionales en Ciencia, Tecnologia, Se enfoca principalmente en el conocimiento
(EL enfoque técnico) Ingenieria y Matemdticas. cientifico, los hechos y los nimeros.

o o El Resultado:
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. Una educacion mas completa y
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e Innovar, no solo repetir. En los aiios 90, la Fundacidn

Nacional de Ciencias creé el
acrénimo SMET, pero Judith A.
Ramaley lo reorganizé como STEM
por ser mds claro y atractivo.
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