
Principios fundamentales

El enfoque

Es una propuesta educativa 
integrada e interdisciplinaria 
que promueve en la comunidad 
educativa y en las familias, la 
formación de personas capaces 
de adaptarse y aportar en un 
mundo cambiante y lleno de 
oportunidades.

Ciencia

(Science)

Matemáticas
(Mathematics)

Ingeniería
(Engineering)

Artes
(Arts)

Tecnología
(Technology)

Entender el mundo a través de la observación y la experimentación.

Usar la lógica y el 

razonamiento para 

resolver problemas y 

analizar datos.

Crear herramientas y soluciones para problemas prácticos.

Diseñar y construir 
soluciones innovadoras 
para desafíos reales. 
Implica aplicar 
conocimientos para crear 
productos o prototipos.

Impulsa la creatividad, la 

imaginación y la comunicación en 

todas las disciplinas. Su inclusión fue 

crucial porque la creatividad y la 

innovación son esenciales para 

resolver problemas complejos del 

siglo XXI.

Las       bases que:

impulsan 
STEAM

3 Aprendizaje activo y
centrado en la persona estudiante
La persona estudiante es el protagonista de su 
propio aprendizaje, no solo un receptor de 
información. La participación activa aumenta la 
motivación y el compromiso.

Interdisciplinariedad
(conexión integral)
Las áreas no se ven por separado, sino conectadas 
(integradas). Esto proporciona una visión holística 
y completa del mundo. La solución de problemas 
requiere conocimientos de múltiples disciplinas.

Resolución de problemas
reales
Se aprende aplicando conocimientos para resolver 
preguntas complejas y auténticas del mundo real. 
Esto implica investigar, construir soluciones y 
diseñar estrategias.

de la educación STEAM.


