Principios fundamentales
dela STEAM.
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(Engineering)

Es una propuesta educativa
integrada e interdisciplinaria
que promueve en la comunidad
educativa y en las familias, la
formacidén de personas capaces
de adaptarse y aportar en un
mundo cambiante y lleno de
oportunidades.
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Las 3 bases que: Aprendizaje activo y

centrado en la persona estudiante
La persona estudiante es el protagonista de su

o
propio aprendizaje, no solo un receptor de
' ' . p U O informacion. La participacion activa aumenta la

motivacién y el compromiso.

Interdisciplinariedad

(conexion integral)

Las dreas no se ven por separado, sino conectadas
(integradas). Esto proporciona una visién holistica

y completa del mundo. La solucién de problemas
requiere conocimientos de multiples disciplinas.

Se aprende aplicando conocimientos para resolver
preguntas complejas y auténticas del mundo real.
Esto implica investigar, construir soluciones y
diseiar estrategias.
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