La persona estudiante

protagonistay creadora

En la educacién STEAM, basada en metodologias como el

El rOl activo Y PrOtCIgOnlSta Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), la persona estudiante
del estudiantado en STEAM deja de ser solo un receptor de informacién para convertirse en

el protagonista y responsable de su propio aprendizaje.
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STEAM como motor para el desarrollo
Habilidades esenciales del siglo XXI

Se fomenta al analizar la informacidn,

identificar problemas, construir Promueve habilidades de pensamiento de
argumentos y tomar decisiones orden superior al realizar andlisis, sintesis y
[ informadas. evaluacion.
Trabaio Competencia transversal fundamental. El aprendizaje se desarrolla en pequerios

Y . Mejora la capacidad para trabajar en grupos, ofreciendo posibilidades de consenso y
colaborativo equipo y gestionar conflictos. estrecha colaboracion.

. ez Se manifiesta en la habilidad para Se desarrolla la capacidad comunicativa al
CO"‘II.."'IICGCIOI‘I expresar ideas de forma oral y escrita. presentar los resultados y elaborar reportes
efectiva Es clave para que el mensaje sea claro y técnicos.

coherente.

o o Se estimula el pensamiento creativo y la La creatividad se manifiesta en la originalidad,
.CI"thIVISI’Gd € capacidad para generar ideas originales flexibilidad y elaboracion de las ideas.
iInhovacion y encontrar soluciones novedosas a los

problemas.
Se adquieren las competencias para Se utilizan herramientas tecnoldgicas para
desenvolverse en la era digital. buscar, organizar, analizar y crear contenidos

digitales de forma responsable y ética.
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