Investigar y analizar
La persona como cientifico o cientifica.

Implica ir mas alld de la simple busqueda de informacién,
aplicando el pensamiento critico para analizar datos y
generar conocimiento.

El rol de investigacion activa
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Como se puede i
promover y
desarrollar

Crear espacios de didlogo de la
bersona estudiante, media
generen conversacién par
pensamiento critico yeldi
visiones estereotipadas,

nte preguntas que
a promover el
dlogo sobre

Registrar y organizar la
informacién recolectada de
entrevistas o encuestas en
infografias o esquemas de

evidencias para una campafia
digital.

Disenar y crear
La persona estudiante como ingeniero, ingeniero y artista.

Demuestra creatividad e innovacién al generar soluciones a
problemas reales a través de la construccion de modelos y
productos tangibles o digitales.

Persona creadora y disenadora

Conceptualizar
y modelar

Dibujar bocetos
iniciales y crear un
modelo conceptual

(diagrama de flujo) que
explique la
transferencia de
energia o usar
software de diseiio 3D
para el prototipo de un
calentador solar.

Habilidad STEAM
clave:
Creatividad /
Solucién de
problemas

Aplicar Proponer

ingenieria y
tecnologia

Disenar y programar
soluciones robdticas
para tareas
automatizadas, como
la construccidon de
papeleras de reciclaje
utilizando placas
Arduino u otros
recursos tecnoldgicos.

soluciones
digitales

Crear un prototipo digital
funcional de una
aplicacién simple,

utilizando herramientas
de programaciéon como,
Python, PSelnt u otras,
que incorpore criterios
para detectar noticias
falsas.

Habilidad STEAM
clave:
Alfabetizacion
digital /
Creatividad

Justificar
decisiones de
diseno
Documentar cada
paso del ensamblaje
de un prototipo y
justificar las elecciones
de diseio, como la
cantidad de aislante
utilizado, con base en
la investigacion.

Habilidad STEAM
clave:
Pensamiento
critico /
Comunicacion

Yy comunicar
La persona estudiante como cientifico o cientifica.

Disenar
contenido

Definir el concepto
grdfico, la paleta de
colores y crear
ilustraciones originales
0 memes educativos
para una pdgina web,
blog o similar de
bienestar emocional.

Habilidad STEAM
clave:

Creatividad /
Artes

La persona estudiante asume un liderazgo y desarrolla una
comunicacion efectiva al interactuar con pares y compartir el

conocimiento generado.
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desarrollarf

“Juego de roles”™ las

personas estudi
asumen el papel de diantes

un drea especifi
e pecifica que
[ eseq repr.eseptar Y, desde ese rol, define
as especnﬁcacnones basadas en lgs
hecesidades de dichg drea.

Realizar un diario breve de
aprendizaje después de cada
sesion (;qué aprendi? ;qué
dificultades enfrenté?) o
participar en espacios de
reflexién grupal al cierre del
proyecto.
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